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Abstrak 

Statistika dapat dengan mudah dipahami dengan menghadirkan Microsoft PowerPoint 

dalam proses pembelajaran. Aplikasi ini tidak dimanfaatkan oleh mahasiswa, hal ini didasari 

dari angket yang disebar kepada mahasiswa STKIP PGRI Sumenep yang dianalisis bahwa 

sebagian besar mahasiswa yang telah mengampu mata kuliah statistik jarang menggunakan 

aplikasi PowerPoint sehingga kurang memahami materi. Oleh karenanya kegiatan pengabdian 

ini dilakukan dengan memberi pelatihan pembelajaran media digital berbasis PowerPoint 

materi statistika. Pelatihan ini bertujuan untuk membiasakan penggunaan PowerPoint dalam 

proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan pemahaman materi khususnya materi 

statistik. Metode yang digunakan berupa pelatihan tatap muka yang terdiri dari tiga tahap 

yaitu perencanaan persiapan, pelaksanaan dan evaluasi. Peserta pelatihan merupakan 

mahasiswa S1 sebanyak 38 peserta yang dibagi menjadi 2 sesi yaitu pada tanggal 22 dan 24 

November 2022 dengan durasi waktu pelaksanaan masing-masing sesi 100 menit. Materi 

pelatihan meliputi pengenalan fungsi tools pada PowerPoint, pengertian dan macam statistik, 

penyajian data berupa tabel dan diagram, distribusi frekuensi, ukuran pemusatan data (mean, 

median, modus) dan penyebaran data (variansi dan standard deviasi). Hasil dari kegiatan 

pelatihan ini memberikan dampak positif terhadap minat dan penggunaan aplikasi PowerPoint 

dalam proses pembelajaran sebesar 95% dan meningkatnya pemahaman mahasiswa terhadap 

materi statistika dengan pembelajaran media digital berbasis PowerPoint sebesar 92%.  

 

Kata kunci— Mahasiswa, Powerpoint, Statistika 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Pandemi covid-19 memang membawa dampak yang sangat besar bagi dunia dan bagi 

bangsa Indonesia pada khususnya [1]. Pelaksanaan pembelajaran daring belum sepenuhnya 

efektif untuk mengatasi masalah pembelajaran di sekolah pada masa pandemi ini [2]. 

Memasuki era new normal setelah masa pandemi membuat dunia pendidikan mengalami 

banyak perubahan khususnya dalam proses pembelajaran. Dimana sekarang banyak lembaga 

pendidikan khususnya perguruan tinggi melaksanakan perkuliahan secara blended learning. 

Hal ini membuat proses belajar mengajar juga telah mengalami perubahan yang cepat karena 

kemajuan teknologi. Teknologi informasi juga dapat melahirkan fitur-fitur baru dalam dunia 

pendidikan dengan berbagai sistem pengajaran [3]. Teknologi yang semakin canggih menuntut 

para guru ataupun mahasiswa dalam proses pembelajaran harus menguasai komputer. Minimal 

aplikasi yang harus dikuasai adalah Microsotf office seperti Word, Excel dan PowerPoint. Data 

yang dapat diolah pada Microsoft Office adalah data digital yang berupa huruf, gambar, dan 

angka [4]. Salah satu media pembelajaran yang dapat menyajikan presentasi yang populer dan 

mudah digunakan adalah Microsoft PowerPoint [5]. 
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PowerPoint menjadi salah satu aplikasi yang paling banyak digunakan selain Word dan 

Excel [6]. Dalam proses belajar mengajar pemanfaatan penggunaan PowerPoint sudah 

sepenuhnya dilakukan di sekolah-sekolah sampai perguruan tinggi [7]. PowerPoint dapat 

digunakan untuk menyiapkan slide dengan cara yang lebih menarik dan efektif yang mencakup 

integrasi elemen multimedia seperti teks, grafik, animasi, dan video. Template siap pakai 

berdasarkan tema, warna atau efek yang dapat dipilih dengan mudah oleh pengguna sesuai 

dengan kebutuhan mereka. Programnya yang menarik dan user friendly sehingga cocok 

digunakan dalam proses belajar mengajar [8,9]. Fitur-fitur yang menarik berupa design animasi 

dalam media pembelajaran PowerPoint digunakan untuk menyampaikan poin-poin pokok dari 

materi [10].  

Konten PowerPoint terus ditingkatkan sejalan dengan teknologi saat ini sehingga dapat 

bersaing dengan aplikasi canggih dan berbayar. Yang diperlukan hanyalah agar pengguna lebih 

kreatif dalam mengeksplorasi fungsinya yang lebih dari sekadar presentasi slide dengan 

memasukkan animasi, rekaman audio atau suara, dan produksi video. Keterampilan presentasi 

yang baik, menarik dan memukau diperlukan semua orang agar ide atau gagasan yang 

disampaikan bisa mudah dipahami [11]. Rendahnya penggunaan PowerPoint di kalangan 

mahasiswa disebabkan karena mereka kurang menguasai komputer dan kurang memahami 

fungsi-fungsi PowerPoint [12]. Mengingat peran mahasiswa sangat penting maka mahasiswa 

dituntut untuk terus meningkatkan pengetahuan dan keterampilan [13]. Ada beberapa yang 

menyatakan tentang bagaimana materi berbasis PowerPoint dapat membantu meningkatkan 

pemahaman materi pembelajaran. Sebagaimana juga tentang keefektifan PowerPoint dalam 

meningkatkan pemahaman materi pembelajaran dan meningkatkan minat belajar siswa [14]. 

Materi yang menarik dapat dihasilkan oleh PowerPoint jika pemanfaatannya 

dioptimalkan khususnya pembelajaran matematika. Penyajian kreatif materi yang dikemas 

dalam bentuk presentasi dapat menarik perhatian dan menghindari kebosanan audience [15]. 

Seiring perkembangan teknologi informasi dan era digital, banyak inovasi berbagai program 

komputer yang dirancang khusus untuk memudahkan pengolahan data statistik tanpa 

mengurangi ketepatan hasilnya [16]. Namun dalam kenyataannya, mahasiswa masih banyak 

yang belum mampu membuat pembelajaran media digital dengan menggunakan PowerPoint 

khususnya pembelajaran matematika pada materi statistika. Materi kuliah statistika merupakan 

mata kuliah wajib di semua program studi pendidikan. 

Statistika merupakan materi yang memerlukan kemampuan representasi matematika. 

Kemampuan representasi matematika merupakan kemampuan awal yang harus dimiliki oleh 

mahasiswa dalam menyampaikan ide-ide matematis serta menyelesaikan permasalahan 

matematika ke dalam bentuk gambar, tabel, grafik, diagram dan model matematika [17]. 

Selaras dengan hal tersebut maka kegiatan pengabdian ini dilaksanakan untuk mengetahui 

permasalahan yang dialami mahasiswa antara lain: 1) rendahnya penggunaan PowerPoint di 

kalangan mahasiswa, 2) rendahnya kemampuan mahasiswa dalam memanfaatkan media 

pembelajaran PowerPoint pada materi statistika.   

Tujuan dari kegiatan pengabdian masyarakat dalam bentuk pelatihan ini adalah 1) 

menambah pengetahuan mahasiswa dalam pemanfaatan PowerPoint sebagai media 

pembelajaran yang menarik dan meningkatkan minat belajar mahasiswa, 2) menambah 

pengetahuan mahasiswa tentang perkembangan media pembelajaran berbasis IT menggunakan 

PowerPoint dalam materi statistika. 

 

 

2. METODE  

 

Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan di STKIP PGRI Sumenep. Metode yang 

dilakukan dalam kegiatan pengabdian adalah pelatihan secara tatap muka. Sasaran kegiatan ini 

adalah mahasiswa yang mengampu mata kuliah statistik dengan target peserta pelatihan 

sebanyak 35 mahasiswa. Proses tahapan dalam pelaksanaan pengabdian ini adalah : 

1) Tahap perencanaan dan persiapan, terdiri dari surat ijin melaksanakan kegiatan pengabdian 

kepada Ketua STKIP PGRI Sumenep, proposal rencana kegiatan, waktu pelaksanaan 

pelatihan dan lokasi kegiatan pelatihan.  
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2) Tahap pelaksanaan, yaitu penyebaran angket pengetahuan dan penggunaan PowerPoint 

terhadap mahasiswa, handout materi dan pelatihan aplikasi penggunaan PowerPoint pada 

materi statistika. 

3)  Tahap evaluasi, merupakan tahapan terakhir dari tiap proses tahapan mulai dari perencanaan, 

persiapan dan pelaksanaan serta rencana tindak lanjut evaluasi terhadap keefektifan 

penggunaan dan penguasaan Powerpoint pada materi statistika dari hasil angket setelah 

pelatihan. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Penyusunan handout materi dan latihan penggunaan aplikasi PowerPoint dilakukan 

untuk memudahkan pelatihan. Kegiatan pengabdian ini dilaksanakan di laboratorium komputer 

STKIP PGRI Sumenep pada tanggal 22 dan 24 November 2022. Mahasiswa yang mengikuti 

pelatihan sebanyak 38 mahasiswa melebihi dari target sasaran peserta pelatihan. Pelatihan 

dilakukan sebanyak 2 sesi karena berbenturan dengan tatap muka perkuliahan mahasiswa. Sesi 

1 dihadiri oleh 12 mahasiswa dan sesi 2 dihadiri oleh 26 mahasiswa dengan durasi waktu 

masing-masing 100 menit.  

Sebelum dimulainya pelatihan, pengabdi menyebar angket kepada peserta pelatihan 

mengenai kemampuan dan seringnya penggunaan aplikasi PowerPoint khususnya terhadap 

materi statistika. Angket yang dihasilkan nantinya akan menjadi dasar mengapa pelatihan ini 

dilaksanakan. Berikut adalah hasil angket pengetahuan mahasiswa menggunakan aplikasi 

PowerPoint pada materi Statistik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Angket Pengetahuan Aplikasi PowerPoint Materi Statistik 

 

Dari angket yang disebar dan respon peserta pelatihan ternyata masih minimnya 

pengetahuan dan penggunaan aplikasi PowerPoint sebagai media pembelajaran khususnya 

pada materi statistik. Setelah melakukan pembagian angket kemudian kegiatan langsung masuk 

kepada tahap pelaksanaan berupa materi pelatihan. Materi pelatihan meliputi pengenalan 

terhadap aplikasi PowerPoint kepada peserta tentang pengenalan fungsi-fungsi pada menu 

tampilan awal PowerPoint seperti tool design, transition, animation, dan insert audio video. 

Setelah pengenalan menu tools tersebut kemudian pengabdi memberikan handout materi yang 

digunakan untuk memperkaya pengetahuan dan memudahkan peserta pelatihan mengingat 

konsep-konsep penting tentang materi statistik yang telah dipelajari oleh peserta pada saat 

perkuliahan statistik sekaligus penugasan. 

Poin-poin penting materi yang disajikan seperti pengenalan statistik, macam-macam 

statistik, penyajian data (tabel dan diagram), tabel distribusi frekuensi, grafik dan kurva 

(histogram, polygon dan ogive), ukuran pemusatan data (mean, median dan modus) dan 

penyebaran data (variansi dan standard deviasi). Kegiatan pelatihan dapat dilihat pada Gambar 

berikut. 
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Gambar 2 Kegiatan Pelatihan PowerPoint pada Materi Statistik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Foto Bersama Pasca Pelatihan 

 

 

Setelah pelaksanaan kegiatan pengabdian berakhir, para peserta pelatihan diberikan 

kuesioner yang digunakan untuk proses evaluasi selama kegiatan berlangsung sebagai hasil dari 

tujuan yang diharapkan dalam pelaksanaan pelatihan ini. Berdasarkan pelatihan yang 

dilaksanakan dalam 2 sesi ini diperoleh data yang disajikan pada diagram berikut. 
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Gambar 4 Hasil Evaluasi Kegiatan Pelatihan  
 

Berdasarkan gambar 2 diperoleh hasil kegiatan pengabdian ini yaitu 95% menyatakan 

minat mahasiswa dalam penggunaan aplikasi PowerPoint dan 92% meningkatnya kemampuan 

pemahaman materi statistik mahasiswa dengan media pembelajaran PowerPoint. Melalui 

pelatihan ini diharapkan mahasiswa khususnya senang dan sering menggunakan aplikasi 

PowerPoint dalam membuat slide presentasi dalam proses pembelajaran apabila kelak menjadi 

guru dan dalam membuat materi pembelajaran sehingga materi yang disampaikan menarik dan 

dapat dengan mudah dipahami oleh peserta didiknya. Hal ini menunjukkan kegiatan 

pengabdian dalam bentuk pelatihan ini efektif dipakai sebagai media pembelajaran khususnya 

materi statistik. 

 

 

4. KESIMPULAN 

 

Dengan diadakannya pelatihan ini membuat peserta pelatihan yaitu mahasiswa akan 

lebih sering menggunakan aplikasi PowerPoint khususnya dalam pembelajaran sehingga 

dengan tampilan yang menarik dengan konten materi yang disajikan dapat membuat mahasiswa 

menjadi lebih paham tentang materi yang sudah dipelajari.  

Hal ini dapat dilihat dari hasil pelaksanaan pengabdian dengan pemberian pelatihan ini 

terbukti efektif dilaksanakan untuk meningkatkan minat penggunaan aplikasi PowerPoint 

sebesar 95% dan mampu meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam media pembelajaran 

statistik berbasis PowerPoint sebesar 92%.  
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5. SARAN 

 

Saran untuk pengabdian kepada masyarakat selanjutnya agar diupayakan penggunaan 

PowerPoint dengan cakupan materi yang lebih luas dan sasaran peserta pelatihan diutamakan 

tenaga pendidik atau guru sebagai media pembelajaran digital. 
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