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Abstrak 

Dengan semakin majunya teknologi dan digitalisasi, dunia pendidikan pun juga harus 

ikut dalam kemajuan zaman ini. Sekolah Dasar Negeri Ploso III/174 menjadi tempat tujuan 

dalam melakukan kegiatan Pengabdian Masyarakat. Terdapat masalah sedikitnya tenaga 

pendidik yang mengajar mata pelajaran TIK dan siswa-siswi tidak mampu membuat presentasi 

visual yang menarik saat presentasi. Selain itu, cara untuk menyelesaikan tugas tersebut masih 

individualis dan kurang menyenangkan juga menjadi masalah lain. Pengabdian ini dilakukan 

untuk mengenalkan dan melatih siswa-siswi SDN Ploso III/174 menggunakan aplikasi Canva. 

Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi desain grafis yang bisa digunakan berbagai hal yang 

berhubungan dengan desain, dengan memfokuskan penggunaan aplikasi Canva untuk 

membuat presentasi. Pelatihan dikhususkan untuk kelas lima dan enam, dikarenakan sedang 

disiapkan untuk masuk jenjang pendidikan lebih tinggi yaitu Sekolah Menengah Pertama. 

Pelatihan dibagi dalam dua sesi pertemuan bagi masing-masing kelas, pertemuan pertama 

mengenalkan dan melatih siswa-siswi secara individu, pertemuan kedua digunakan untuk 

penguatan ilmu dengan cara membagi siswa dalam beberapa kelompok dan melakukan 

presentasi di depan kelas. Hasil dari pelatihan ini adalah siswa-siswi dapat menggunakan 

aplikasi Canva untuk membuat presentasi visual yang lebih kreatif, menarik dan dapat 

meningkatkan pola belajar secara berkelompok serta membuat pembelajaran lebih 

menyenangkan. 

 

Kata kunci: Aplikasi Canva, Desain Grafis, Presentasi, SDN Ploso III/174. 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 

Pendidikan pada Sekolah Dasar secara sistematis merupakan salah satu bagian dari 

jenjang pendidikan dasar yang berada pada tingkatan ketiga setelah TK dan PAUD. Maksud 

dari Pendidikan dasar itu sendiri yaitu tahap pendidikan formal yang dikhususkan untuk anak-

anak yang dianggap sudah siap menerima pendidikan umum. Untuk urutan pada jenjang 

pendidikan dasar mencakup Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD), Taman Kanak-kanak (TK), 

Sekolah Dasar SD), lalu akan berlanjut ke jenjang pendidikan tinggi yaitu Sekolah Menengah 

Pertama (SMP). Dilihat dari kedudukan dan perannya, tingkat Sekolah Dasar merupakan 

jenjang pendidikan umum yang cukup krusial, karena merupakan tahap paling awal dari 

pendidikan formal yang menjadi jembatan untuk melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih 

tinggi[1].  

Menurut Sugy dari artikel [2] mengenai siswa Sekolah Dasar ialah siswa yang rentang 

usianya yaitu tujuh (7) hingga dua belas (12) tahun dan Siswa-Siswa ini memperoleh pelajaran 

pada tingkat SD atau sederajat seperti Madrasah Ibtidaiyah. Biasanya, siswa pada Sekolah 

Dasar mengikuti alur dari kurikulum yang memiliki mata pelajaran dasar, baik ilmu pasti 
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maupun ilmu penalaran seperti: Matematika, Bahasa Indonesia, Bahasa Inggris, Ilmu 

Pengetahuan Alam, Ilmu Pengetahuan Sosial, Seni, dan Pendidikan Jasmani. Sehingga, selama 

berada pada masa Sekolah Dasar, siswa mampu untuk mengoptimalkan dasar-dasar dari 

keterampilan membaca, menulis, dan berhitung. Siswa juga diajarkan nilai-nilai moral dan 

sosial, serta kemampuan berinteraksi dengan teman-teman sekelas dan guru. 

Dengan berkembangnya digitalisasi dan internet di seluruh dunia, ilmu yang dipelajari 

anak-anak Sekolah Dasar pun bukan hanya mata pelajaran yang dipelajari dari buku saja. Hal 

itu mendorong anak-anak di Sekolah Dasar juga perlu mempelajari apa itu digitalisasi dan 

internet, maka dari itu sekarang di Sekolah Dasar ada mata pelajaran TIK (Teknologi Informasi 

Dan Komunikasi) [3]. Dalam jurnal publikasi seperti [4] dan [5] telah memberikan 

pendampingan dalam menulis sebuah buku. Tim PKM mempunyai latar belakang mempelajari 

teknologi, yaitu Sistem Informasi. Hal itu mendorong untuk melakukan pendampingan dan 

pelatihan bagi anak-anak Sekolah Dasar agar bisa mengenal TIK lebih mendalam.   

SDN Ploso III/174 merupakan Sekolah Dasar yang beralamat di Karang Empat Besar 

60-62 Kelurahan Ploso Kec. Tambaksari Kota Surabaya dengan NPSN 20533288. SD ini terdiri 

dari 6 tingkatan kelas dan dengan total keseluruhan siswanya adalah 290 siswa.  

Mengacu pada hasil observasi dan data mengenai sekolah SD, permasalahan mitra 

adalah kurangnya tenaga pendidik di Bidang Teknologi Informasi. SDN Ploso III/174 memiliki 

guru TIK, tetapi kekurangannya adalah guru TIK hanya bisa mengajar pada hari Senin dan 

Rabu, dengan hanya dua hari saja belajar mengenai teknologi informasi. Selain itu, dalam 

membuat tugas presentasi, para siswa juga dihadapkan pada permasalahan penyampaian dan 

cara pengerjaan yang tidak menarik dan membosankan. 

Berdasarkan analisis situasi dan permasalahan dari SDN Ploso 3, solusi pertama yang 

bisa diberikan adalah Pendampingan dan Pelatihan menggunakan aplikasi Canva yang dimulai 

dari membuat akun, memanfaatkan feature dari Canva, seperti feature desain presentasi dan 

memanfaatkan canva untuk bisa digunakan dalam berbagai aspek dalam pembelajaran. Canva 

dapat digunakan dalam mengerjakan tugas berbagai hal, seperti membuat desain gambar atau 

logo, hingga membuat sebuah desain presentasi PowerPoint [6]. 

Peningkatan SDM pada SDN Ploso 3 dilakukan dengan memberikan pelatihan 

penggunaan Canva dengan tujuan melatih siswa SD dalam membuat slide show presentasi yang 

menarik. Pelatihan ini sangat mungkin dilaksanakan, karena tersedianya fasilitas lab Komputer 

di Sekolah tersebut. Selain itu pelatihan ini mempunyai kelebihan yaitu akses aplikasi canva 

yang banyaknya fitur bersifat gratis, sehingga hal itu mempermudah dalam mengeksplorasi 

berbagai tema yang menarik yang tersedia di Canva. Selama ini, tenaga pendidik masih 

menggunakan powerpoint yang masih minim fitur dan sedikitnya tema dalam aplikasi 

powerpoint tersebut. Untuk mengatasi hal tersebut, maka dapat diberikan bantuan untuk 

melatih menggunakan aplikasi canva sebagai salah satu cara baru untuk membuat sebuah 

slideshow untuk presentasi. Dimana nantinya pelatihan canva ini untuk akan bisa membantu 

siswa untuk bisa menggunakan aplikasi canva untuk memenuhi kebutuhan ilmu dalam bidang 

teknologi informasi.  

 

 

2. METODE  

 

Dalam Kegiatan Pengabdian Masyarakat ini, Pihak Pelaksana menyelenggarakan 

pelatihan yang bertujuan memberikan pembelajaran tentang teknik pembuatan presentasi yang 

efektif dan dapat dengan mudah dipahami oleh audiens. Pihak mitra adalah para murid yang 

berada di tingkat kelas 5 dan 6. Setelah pemeriksaan, tim pelaksana menganggap bahwa metode 

pelaksanaan yang terdokumentasi dalam jurnal [7] sesuai untuk diimplementasikan oleh tim 

kami dalam menyelenggarakan pelatihan penggunaan aplikasi Canva. Kegiatan pengabdian 

masyarakat di SDN Ploso III/174 ini digambarkan pada gambar 1. 

Detail kegiatan diterapkan pada kelas 5A, 5B, dan kelas 6. Setiap kelas mendapatkan 

porsi pelatihan yang sama, dimana pelatihan telah dilaksanakan pada tanggal 16 November, 24 

November, dan 5 Desember 2023. 
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Gambar 1 Prosedur Pelaksanaan 

 

1. Lokasi survey dan diskusi dengan mitra dilakukan di SDN Ploso 3. Pada tahap ini, pihak 

pelaksana melakukan kunjungan ke Sekolah tersebut untuk melakukan survey dan 

berdiskusi dengan mitra, dalam hal ini SDN Ploso 3. Interaksi langsung dengan mitra 

adalah langkah awal yang penting untuk memahami kebutuhan dan konteks sekolah serta 

memastikan bahwa program pelatihan yang akan dijalankan sesuai dengan kebutuhan. 

2. Persiapan peralatan dan materi melibatkan pihak SDN Ploso 3 dan pelaksana. Peralatan 

yang digunakan untuk pelatihan berasal dari Lab Komputer SDN Ploso 3, sementara 

pelaksana bertanggung jawab menyusun materi pelatihan. Pihak pelaksana menyiapkan 

sebuah presentasi menggunakan PowerPoint (PPT) yang membahas penggunaan Canva. 

Selain itu, Pelaksana juga membuat modul yang akan menjadi panduan untuk pelatihan, 

mencakup langkah-langkah penggunaan Canva dengan detail. 

3. Pelatihan Canva Presentation dilakukan selama 1 jam 30 menit, dengan para siswa sebagai 

audiens. Pelaksana memberikan panduan langkah demi langkah tentang penggunaan 

Canva dalam presentasi. Pelatihan ini mencakup aspek-aspek kunci seperti pembuatan 

desain, penambahan elemen grafis, dan pengaturan tata letak. Pada 30 menit terakhir, 

siswa diberikan tugas individu untuk mengaplikasikan pengetahuan yang telah mereka 

pelajari selama pelatihan. 

4. Tugas kelompok pengetahuan diadakan pada pertemuan berikutnya setelah pelatihan 

Canva. Para audiens, yang sudah terbagi dalam kelompok-kelompok, diberikan tugas 

untuk membuat presentasi dengan tema pendidikan. Setiap kelompok bertanggung jawab 

untuk menerapkan konsep dan keterampilan yang telah dipelajari selama pelatihan Canva. 

Tugas ini bertujuan untuk mengukur pemahaman dan kemampuan siswa dalam 

menggunakan Canva untuk tujuan presentasi. 

5. Evaluasi mandiri dilakukan oleh pihak Pelaksana sepanjang proses pelaksanaan hingga 

selesai. Pelaksana secara rutin mengevaluasi pekerjaan siswa, memberikan umpan balik 

konstruktif, dan memastikan bahwa tujuan pelatihan tercapai. Evaluasi mandiri ini 

mencakup aspek-aspek seperti kreativitas, ketepatan teknis, dan kemampuan siswa untuk 

mengaplikasikan konsep Canva dalam presentasi mereka. Proses ini membantu 

memastikan keberhasilan pelatihan dan memberikan pandangan untuk pengembangan 

lebih lanjut di masa depan. 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Kegiatan Pengabdian Masyarakat ini dilaksanakan pada tanggal 16 November 2023 

sampai tanggal 5 Desember 2023 di SDN Ploso III/174, Surabaya, Jawa Timur. Peserta dari 

kegiatan pelatihan Canva sebagai media membuat presentasi digital secara sederhana adalah  

Siswa/Siswi kelas 5A, 5B dan 6 dari SDN Ploso III/174. Jumlah peserta yang hadir untuk kelas 

5a adalah 27, kelas 5b adalah 30, dan kelas 6 adalah 35. 

Kegiatan ini berjalan sebanyak 3 Pertemuan dengan setiap pertemuan terdapat 2 sesi 

yang setiap sesinya berjalan selama 90 Menit. Untuk setiap kelas memiliki 2 pertemuannya 

sendiri yaitu pada pertemuan pertama adalah pertemuan yang terfokuskan pada materi yang 

bisa dilihat di tabel 1 dan pertemuan kedua adalah pertemuan terfokuskan pada praktik dan 

berlatih presentasi di depan kelas yang bisa dilihat di tabel 2. Pada pertemuan 1 hingga 
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pertemuan 3 memiliki jadwal waktu yang sama yaitu dimulai pada pukul 07.00 WIB sampai 

11.00 WIB. Kegiatan PKM ini berjalan dengan urutan-urutan kegiatan sebagai berikut:  

 

Tabel 1 Jadwal Pelatihan Sesi Teori 

Detail Kegiatan Utama 

No Waktu Kegiatan Durasi 

1 06.30 - 07.00 Kedatangan 30’ 

2 07.00 - 07.05 Pembukaan & Perkenalan 5’ 

3 07.05 - 07.10 Pre-Test 5’ 

4 07.10 - 07.50 Pemberian Materi Canva 40’ 

5 07.50 - 08.20 Praktik individu 30’ 

6 08.20 - 08.25 Post-Test 5’ 

7 08.25 - 08.30 Penutup 5’ 

 

 

Tabel 2 Jadwal Pelatihan Pertemuan Praktik 

Detail Kegiatan Utama 

No Waktu Kegiatan Durasi 

1 09.00 - 09.30 Kedatangan 30’ 

2 09.30 - 09.35 Pembukaan 5’ 

3 09.35 - 09.45 Materi Canva Lanjutan 5’ 

4 09.45 - 10.15 Praktik Per-Kelompok 30’ 

5 10.15 - 10.45 Presentasi Per-Kelompok 30’ 

6 10.45 - 10.55 Pengumuman Juara & Foto 

Bersama 

5’ 

7 10.55 - 11.00 Penutup & Doa 5’ 

 

Pembukaan dan doa merupakan sesi untuk membuka kegiatan pelatihan yang dipimpin 

oleh pemateri yang diikuti oleh peserta yaitu Siswa/Siswi SDN Ploso III/174 dan pelaksana. 

Kegiatan ini meliputi pengenalan pemateri dan pembina terhadap para peserta yang hadir dan 

penyampaian informasi tentang kegiatan yang akan dilaksanakan hingga setelah itu adalah 

penyampaian doa. Dokumentasi kegiatan Pembukaan dan doa dapat dilihat di gambar 2. 

 

 
Gambar 2 Kegiatan Pembukaan dan Doa 

 

 Sebelum dilakukan penyampaian materi, terlebih dahulu melakukan test berbasis 

google form dengan tujuan untuk mengukur pemahaman peserta mengenai materi yang akan 
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dibawakan pemateri dan sebagai alat untuk evaluasi dari tim [8]. Berikut merupakan suasana 

kelas pada saat sesi Pre-Test yang terlihat pada Gambar 3. 

 

 
Gambar 3 Kegiatan Pre-Test 

 

 

 

 
Gambar 4 Grafik Hasil Pre-Test 

 

 Pada gambar 4, merupakan hasil yang didapat dari Pre-Test yang dilaksanakan oleh 

siswa-siswi peserta pelatihan. Gambar 4 menunjukkan grafik dari beberapa pertanyaan yang 

berhubungan dengan materi yang akan dibahas. Jika dilihat dari hasil persentasi grafik yang 

diperoleh, menunjukkan bahwa siswa-siswi cukup menguasai materi yang akan dibahas. 

 Kegiatan selanjutnya adalah pemaparan materi tentang membuat desain presentasi 

menggunakan aplikasi Canva yang disampaikan oleh pemateri dari Universitas Dinamika. 

Penyampaian materi dilakukan dengan mempresentasikan modul-modul yang telah disusun 

oleh seluruh anggota kelompok Mahasiswa Universitas Dinamika dibawah bimbingan dari 

pembina. Modul menjadi sangat penting dalam pelatihan ini, karena modul dapat digunakan 

sebagai sebuah media dalam pembelajaran yang dirancang untuk membantu siswa-siswa dalam 

menguasai materi secara mandiri [9]. Untuk gambar cover modul bisa dilihat di gambar 5. 
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Gambar 5 Cover Modul 

 

 

 
Gambar 6 Kegiatan Penyampaian Materi 

 

 Pada Gambar 6 dilakukan proses penyampaian materi oleh seluruh pemateri secara 

bergantian, sehingga proses pemaparan terkait materi Canva dapat dimengerti dengan baik oleh 

para peserta pelatihan.  Setelah kegiatan materi, pemateri mengarahkan untuk masuk ke 

kegiatan praktik secara individu dan kelompok yang dibagi menjadi dua pertemuan yang 

berbeda.  

Untuk sesi praktik individu, peserta diminta untuk membuat sebuah slide presentasi 

dari canva dengan ketentuan yang sudah diinformasikan dari pemateri dengan semenarik 

mungkin. Lalu pemateri dan pembina menilai dan menentukan peserta yang dinobatkan sebagai 

pemenangnya. Pada sesi praktik kelompok, para peserta dibagi menjadi beberapa kelompok,  

dan diminta untuk membuat slide presentasi dengan tema ”Pendidikan” yang dipresentasikan 

di depan kelas. Selanjutnya pemateri dan pembina menilai dan menentukan kelompok yang 

paling bagus dengan variabel slide presentasinya dan kemampuan presentasi di depan kelas. 

Menerapkan sesi praktik menjadi sangat penting karena tim PKM melakukan pelatihan 

menggunakan aplikasi Canva dalam bidang desain presentasi. Dengan demikian bahwa 

presentasi sangat membutuhkan keaktifan siswa, sehingga siswa mendapatkan dua 

keterampilan, yaitu bisa menggunakan aplikasi desain Canva dan mempunyai keberanian 

dalam mengemukakan pendapat di depan umum [10].  
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Gambar 7 Sesi Praktik Peserta Pelatihan 

 

 Pada gambar 7, menunjukkan suasana saat siswa-siswi peserta melakukan praktik 

untuk membuat slide presentasi dengan tema pendidikan. Setelah itu, hasil presentasi tersebut 

dipresentasikan di depan kelas. 

 

 
Gambar 8 Hasil Presentasi yang Dibuat Peserta 

 

 Hasil slide presentasi yang dibuat oleh beberapa kelompok cukup beragam. Walaupun 

tema dari slide presentasi yang dibuat adalah pendidikan, siswa-siswi mampu berkreativitas 

untuk membuat beberapa slide yang menunjang materi pendidikan. Pada Gambar 8 adalah 

contoh hasil presentasi dengan tema pendidikan olahraga. 

 Setelah menentukan para pemenang, kegiatan selanjutnya adalah pemberian apresiasi 

dari tim pelaksana kepada para pemenang dengan memberikan sebuah hadiah sebagai ucapan 

selamat atas hasil yang memuaskan. Pemberian apresiasi kepada pemenang dapat dilihat pada 

gambar 9. 

 

 
Gambar 9 Pemberian Apresiasi kepada Pemenang  

 

Sebagai bentuk evaluasi dari seluruh kegiatan ini, tim pelaksana memberikan Post-Test 

kepada seluruh peserta yang hadir. Berdasarkan Post-Test,  kegiatan PKM ini mampu 

memberikan dampak positif bagi peserta siswa SDN Ploso III/174 yaitu mampu membuat 

presentasi visual yang menarik dan menyenangkan. Harapannya siswa-siswi dapat menyiapkan 
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diri menghadapi jenjang studi tingkat lanjut, karena ilmu presentasi akan selalu digunakan 

hingga ke jenjang yang lebih tinggi. Dan pada gambar 10 merupakan data yang didapat dari 

Hasil Kuisoner Post-Test dalam bentuk diagram [8]. 

 

 
Gambar 10 Grafik Hasil Post-Test 

 

 Pada gambar 10 menunjukkan bahwa mayoritas dari siswa-siswi peserta sudah 

menguasai materi yang telah diajarkan dan terdapat peningkatan pengetahuan dan ketrampilan 

dibandingkan dengan hasil gambar dari grafik Pre-Test. 

 

  
Gambar 11 Penutupan kegiatan dengan berfoto bersama 

  

 Sebelum menutup pengabdian di SDN Ploso III/174, tim pelaksana memberikan sesi 

motivasi kepada siswa-siswi mengenai pentingnya materi yang telah didapatkan untuk 

melanjutkan ke jenjang yang lebih tinggi. Dan tidak lupa sebelum menutup kegiatan, tim 

pelaksana akan memberikan arahan untuk melakukan doa dengan harapan agar kegiatan yang 

telah berlalu bisa menjadi bermanfaat ke depannya, lalu diakhiri dengan sesi foto bersama, yang 

bisa dilihat di gambar 11.  

Kegiatan pelatihan ini tak terlepas dari adanya faktor pendukung dan penghambat yang 

mempengaruhi hasil PKM ini. Faktor yang mendukung PKM ini adalah: (1) Adanya dukungan 

dari Universitas Dinamika kepada Dosen dan Mahasiswa untuk berpartisipasi dalam PKM dan 

pihak SDN Ploso 3 terkait proses, fasilitas dan waktu pelatihan. (2) Adanya kesadaran dan 

keinginan yang kuat dari para siswa untuk dapat menggunakan aplikasi Canva sehingga dapat 
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membuat presentasi yang menarik. Adapun faktor yang menghambat PKM ini diantaranya 

adalah terkait waktu pelaksanaan yang terbatas dan seringnya dilakukan penjadwalan ulang. 

Hal ini, karena para pelaksana PKM adalah dosen dan mahasiswa yang terbentur dengan jadwal 

kuliah dan mengajar di kampus. Selain itu dari sisi peserta juga harus membagi fokus pada 

tugas pelajaran lain sehingga beberapa peserta mengalami kesulitan dalam penyelesaian tugas. 

Untuk itu, dalam PKM ke depan di SDN ini diperlukan: (1) Tambahan waktu yang lebih lama 

agar materi yang disampaikan lebih menarik dan mendetil. (2) Persiapan pelatihan yang lebih 

lama agar sinkronisasi waktu antara dosen, mahasiswa, dan pihak sekolah dapat mengurangi 

masalah penjadwalan ulang waktu pelatihan.  

 

 

4. KESIMPULAN 

 

Kegiatan Pelatihan Pembuatan Presentasi Kepada SDN PLOSO III/174 menggunakan 

Media Canva berjalan dengan lancar dari awal hingga selesai. Sebelum melakukan pelatihan, 

para siswa terbatas hanya mengetahui dan mengenal aplikasi, tetapi tidak dapat membuat 

presentasi yang baik. Namun, setelah pelatihan terjadi peningkatan signifikan dalam memahami 

dan dapat membuat presentasi visual yang menarik dan kreatif. Selain itu terdapat peningkatan 

model kerja sama menyelesaikan tugas dengan cara yang lebih menyenangkan. Di sisi lain, 

Siswa dapat mengembangkan kemampuannya untuk keperluan yang lebih luas, sehingga dapat 

mempersiapkan mereka untuk memasuki pendidikan yang lebih tinggi. Oleh karena itu, 

kegiatan ini tidak hanya memberikan manfaat langsung dalam pembuatan presentasi, tetapi juga 

memberikan landasan yang kokoh bagi siswa untuk pengembangan lebih lanjut pada 

keterampilan desain grafis, dan membuka pintu masa depan pendidikan dan karir. 

 

 

5. SARAN 

 

Platform Aplikasi desain Canva bukan hanya bisa digunakan untuk desain presentasi 

saja, tapi bisa digunakan untuk mendesain visual yang lainnya, seperti membuat logo, pamflet 

selebaran, banner spanduk, kolase foto, poster, resume atau Curiculum Vitae. Untuk itu 

pelatihan ini bisa dilanjutkan dan dikembangkan lagi, sehingga siswa dapat menggunakan 

aplikasi Canva secara maksimal. 
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