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Abstrak

Perkembangan teknologi multimedia saat ini semakin pesat, terutama dalam bidang
pembuatan video digital. Para siswa SMK sering kali menghadapi sejumlah kendala dalam
pengembangan keterampilan multimedia, seperti: keterbatasan pengetahuan tentang teknik
editing video, minimnya akses pelatihan praktis pembuatan konten multimedia, kurangnya
pemahaman penggunaan software editing video sederhana, terbatasnya fasilitas dan
pendampingan teknis dalam pembuatan video. Kegiatan pengabdian masyarakat ini fokus pada
implementasi pelatihan pembuatan video multimedia menggunakan Windows Movie Maker
untuk para siswa SMK Walisongo Semarang. Oleh karena itu dilakukan pengabdian kepada
masyarakat untuk diadakannya pelaksanaan kegiatan untuk implementasi pembuatan video
multimedia bagi siswa di SMK Walisongo Semarang. Tujuan dari pengabdian kepada
masyarakat adalah memperkenalkan cara membuat video dengan Windows Movie Maker,
meningkatkan keterampilan siswa dalam pembuatan video multimedia, memberikan
pemahaman secara luas tentang penggunaan Windows Movie Maker, mengembangkan
kreativitas siswa dalam produksi konten digital, menambah ilmu untuk para siswa di bidang
multimedia. Dari kegiatan pengabdian yang diadakan di SMK Walisongo Semarang
diharapkan memiliki hasil seperti siswa terlatih menggunakan Windows Movie Maker dalam
pembuatan video multimedia, peningkatan pemahaman teoritis dan praktis editing video,
tersedianya modul panduan yang dapat digunakan berkelanjutan.

Kata kunci: Windows Movie Maker, Video, Multimedia, SMK Walisongo Semarang,
Konten Digital.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era digital saat ini telah
mengalami transformasi signifikan, terutama dalam bidang produksi konten multimedia.
Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai lembaga pendidikan yang bertujuan
menghasilkan lulusan siap kerja, dituntut untuk mampu mengadaptasi perkembangan teknologi
tersebut [1]. SMK merupakan salah satu institusi pendidikan kejuruan yang menghadapi
tantangan dalam mengembangkan kompetensi multimedia siswa, khususnya dalam pembuatan
video digital. Banyak sekali aplikasi yang dapat digunakan untuk editing video yang terbatas
dengan menggunakan musik, dan konten tulisan lainnya [2]. Kemampuan aplikasi Windows
Movie Maker adalah dapat menggabungkan foto dan video serta dapat memberikan musik pada
video yang dibuat [3]. Banyak pekerjaan dalam pembuatan konten-konten video yang
menggunakan sistem multimedia [4]. Intervensi dalam pengembangan keterampilan
multimedia di sekolah kejuruan sudah dilakukan pengembangan multimedia berbasis video
secara cepat dalam meningkatkan motivasi belajar siswa [5]. Kontribusi media video dalam
peningkatan kompetensi siswa sekolah kejuruan [6]. Inovasi pendekatan pembelajaran
multimedia untuk meningkatkan keterampilan siswa [7]. Hal ini sejalan dengan kebutuhan
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untuk mengembangkan literasi digital melalui pembelajaran multimedia di sekolah kejuruan

[8].

SMK Walisongo Semarang salah satu sekolah yang sedang meningkat kualitas
keterampilan pada multimedia seperti meningkatkan keterampilan dalam pembuatan video,
animasi, konten media digital dengan menggunakan sebuah aplikasi multimedia [9]. Untuk
aplikasi video multimedia yang dapat menyelesaikan permasalahan tersebut adalah dengan
menggunakan Windows Movie Maker [10]. SMK Walisongo Semarang menginginkan para
siswa dan siswi beserta guru mendapatkan sebuah materi pembelajaran tentang pembuatan
video multimedia, yang dimana dapat membantu siswa dan siswi untuk menambah
keterampilan pada multimedia. Windows Movie Maker merupakan salah satu aplikasi yang
tepat untuk diberikan dalam pengajaran pada siswa dan siswi SMK Walisongo Semarang. Dari
hal tersebut, maka diperlukan implementasi pembuatan video multimedia untuk siswa SMK
Walisongo.

Pengabdian kepada masyarakat memiliki tujuan untuk membantu para siswa dan siswi
SMK Walisongo Semarang untuk mengetahui tentang cara mengoperasikan aplikasi dalam
pembuatan video multimedia. Pelaksanaan implementasi pembuatan video multimedia untuk
siswa SMK Walisongo Semarang merupakan bentuk sarana untuk membantu dalam menambah
keterampilan dalam ilmu multimedia seperti membuat video, animasi, film. Pelaksanaan
pengabdian kepada masyarakat dilaksanakan oleh para dosen Fakultas Teknik Universitas
Semarang bersama dengan beberapa mahasiswa Fakultas Teknik Universitas Semarang untuk
memberi pengetahuan tentang pembuatan video multimedia dalam semua aplikasi baik dari
dunia pendidikan maupun pekerjaan.

2. METODE

Pelakasanaan pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan di sekolah SMK
Walisongo Semarang dan dilakasanakan dalam 1 hari. Beberapa tahapan dalam pelaksanaan
seperti berikut:

1. Melakukan tahap perijinan kepada pihak sekolah SMK Walisongo Semarang, bahwa
akan diadakannya kegiatan implementasi pembuatan video multimedia di SMK
Walisongo Semarang.

2. Melakukan survey lapangan untuk mengetahui jadwal, tempat pelaksanaan, dan jumlah
siswa dan pengajar yang hadir ketika implementasi pembuatan video multimedia di
SMK Walisongo Semarang.

3. Tahap Pelaksanaan Kegiatan untuk melakukan persiapan dengan meginformasikan
pelaksanaan kegiatan implementasi pembuatan video multimedia kepada pihak sekolah
SMK Walisongo Semarang berupa surat pemberitahuan dan menyiapkan bahan-bahan
material untuk implementasi pembuatan video multimedia di SMK Walisongo
Semarang. Kemudian tahap pelaksanaan yang memiliki tujuan untuk menentukkan
lokasi kegiatan implementasi pembuatan video multimedia di SMK Walisongo
Semarang, serta menentukan waktu pelaksanaan kegiatan implementasi pembuatan
video multimedia di SMK Walisongo Semarang. Pada tahap ini juga dilakukan untuk
pelaksanaan materi implementasi pembuatan video multimedia di SMK Walisongo
Semarang yang disertakan dokumentasi kegiatan berupa foto, video, dan mengundang
media online.

4. Evaluasi dilakukan untuk Observasi / visual check terhadap hasil implementasi
pembuatan video multimedia di SMK Walisongo Semarang yang sudah terlaksana.
Sehingga dapat mengetahui kendala apa yang masih dibutuhkan dalam implementasi
pembuatan video multimedia di SMK Walisongo Semarang.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat tentang implementasi pembuatan video
multimedia untuk siswa SMK Walisongo Semarang. Implementasi pembuatan video
multimedia menggunakan salah aplikasi editing video yaitu Window Movie Maker yang telah
dilaksanakan di SMK Walisongo Semarang pada hari Selasa, tanggal 10 Juni 2025, pukul 09.00
WIB sampai pukul 11.30 WIB. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini telah menghasilkan
beberapa pembahasan berdasarkan tahapan pelaksanaan antara lain:

1) Pelaksanaan Pengenalan Implementasi Pembuatan Video Multimedia, merupakan
sebuah proses pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat dalam pembuatan video
multimedia sebagai pembelajaran pembuatan video, pemilihan aplikasi pembuatan
video dan cara menggunakan aplikasi video dalam dunia industri dan konten kreator.

2) Pelaksanaan Editing Video dengan Window Movie Maker, merupakan bagian dalam
pembelajaran praktek pembuatan video menggunakan Window Movie Maker. Selain
itu siswa SMK Walisongo juga melakukan pengeditan foto dan video menjadi satu.
Pembelajaran tentang fitur — fitur Window Movie Maker seperti penambaan lagu,
tulisan dan slide pembuka serta slide penutup.

3) Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat, merupakan kegiatan implementasi
pembuatan video multimedia. Pelaksanaan kegiatan ini berupa jadwal kegiatan yang
ditunjukkan pada Tabel 1. Selain urutan pelaksanaan, hasil pelaksanaan implementasi
pembuatan video berupa foto dokumentasi di SMK Walisongo Semarang.

Tabel 1. Urutan Pelaksanaan Implemetasi Pembuatan Video

Tanggal Waktu Keterangan Penanggungjawab
Persiapan Tim Pengusul
Selasa/ 10 Juni 2025/09.00 — 10.00 PKM dan
para siswa SMK
\Walisongo
Semarang
10.00 - 11.00fa. Materi tentang video [Tim PKM
multimedia.

b. Materi tentang
\Windows Movie Maker

11.00 11.30 [a. Foto bersama dengan [Tim pengusul PKM,
SMK Walisongo dan SMK Walisongo
Semarang. Semarang.

Beberapa foto dokumentasi pelaksanaan pembuatan video seperti kegiatan pembelaran
materi dalam pembuatan video yang ditunjukkan pada Gambar 1, sedangkan praktek
pembuatan dan editing video menggunakan Windows Movie Maker yang ditunjukkan pada
Gambar 2, untuk sesi terakhir dalam kegiatan tersebut adalah foto bersama dengan para siswa
dan siswi SMK Walisongo Semarang yanng ditunjukkan pada Gambar 3.
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Gambar 1 Penyampaian materi pembuatan video

Gambar 2 Praktek pembuatan video
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Gambar 3 Foto bersama tim pengabdian kepada masyarakat Universitas Semarang dengan
siswa SMK Walisongo Semarang

Kegiatan PkM yang dilaksanakan di SMK Walisongo Semarang diterima sangat baik
oleh pada siswa dan siswi serta beberapa guru muda yang mengikuti pelatihan dalam
pembuatan video multi media. Pembelajaran mengenai pembuatan video multimedia ini sangat
membantu untuk siswa dan siswi pelajar SMK dalam menambah pengalaman dan pengetahuan
tentang cara pembuatan video multimedia, baik secara animasi, editing foto menjadi video,
pembuatan film, maupun untuk konten kreator muda yang berbakat dan kreatif. Pada kegiatan
PkM ini dilakukan penyampaian materi tentang pelatihan pembuatan video yang disisipkan
percontohan pembuatan video secara langsung. Setelah penyampaian materi dan percontohan
pembuatan video praktek secara langsung dan tanya jawab jika ada yang tidak paham dalam
pelaksanaan praktek pembuatan video. Kemudian dilakukan review hasil pembuatan video
yang para siswa dan siswi SMK Walisongo Semarang lakukan. Dari hal tersebut dapat kita lihat
hasil pembuatan video para siswa dan siswi SMK Walisongo Semarang sangat bagus dan benar.

4. KESIMPULAN

Pelaksanaan kegiatan pengabdian PkM tentang implementasi pembuatan video untuk
siswa SMK Walisongo Semarang yang telah dilaksanakan pada hari Selasa, tanggal 10 Juni
2025. Kegiatan PkM ini dilakukan di laboratorium komputer SMK Walisongo Semarang, pukul
09.00 WIB sampai pukul 11.30 WIB yang dilakukan oleh tim PkM beserta para siswa-siswi
SMK Walisongo Semarang. Implementasi pembuatan video di SMK Walisongo Semarang ini
semoga dapat menambah pengalaman dan pengetahuan tentang bagaimana cara mengedit foto,
video dan lagu menjadi satu file video, selain itu dapat menambah keterampilan untuk menjadi
konten kreator muda dan dapat diajarkan kepada teman-teman lainnya yang berada di SMK
Walisongo Semarang. Dari kegiatan PkM ini pula siswa dan siswi SMK Walisongo dapat
melakukan pembuatan video dengan hasil yang baik dan benar.

5. SARAN
Kegiatan PkM dapat dilakukan untuk SMK Walisongo untuk dapat memberikan

percontohan dalam implementasi pembuatan video pada siswa yang lain yang ada di SMK
Walisongo Semarang.
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