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Abstrak

Tuntutan personalisasi pembelajaran, efisiensi, skalabilitas, pembelajaran yang
inklusif serta integrasi dengan teknologi berbasis Artificial Intelligence (Al) menjadi
kebutuhan di era digital. Al membantu guru membuat materi pembelajaran lebih cepat, inovatif
dan dinamis, sedangkan bagi siswa Al dapat mencari berbagai informasi secara cepat dan
menjadi tutor personal tanpa batas waktu dan ruang. Masih banyaknya sekolah di Kabupaten
Tangearng yang sampai saat ini belum mengimplementasikan pembelajaran dengan teknologi
Artificial Intelligence (Al) maka perlu pengembangan aplikasi yang terintegrasi Al. Tujuan
sosialisasi dan ujicoba aplikasi adalah untuk memastikan aplikasi dapat digunakan tanpa
kendala atau permasalahan yang sifnifikan. Metode yang digunakan dalam kegiatan sosialisasi
dan ujicoba aplikasi ini praktek langsung menggunakan aplikasi step by step yang dipandu
oleh tim (dosen dan mahasiswa). Apabila ada fitur yang bermasalah saat digunakan maka tim
mendokumentasikan dan mencatat temuan-temuan saat sosialisasi dan ujicoba aplikasi
pembelajaran. Peserta kegiatan sebanyak 26 orang yang terdiri dari guru, dosen, dan
mahasiswa. Hasil sosialisasi dan ujicoba aplikasi telah ditemukan beberapa masukan dari
peserta yang telah dirangkum dalam notulen untuk dilakukan perbaikan dan setelah itu akan
dilakukan validasi kepada guru dan siswa serta domain expert untuk memastikan platform
benar-benar dapat digunakan sesuai dengan kebutuhan user. Harapan sosialisasi dan ujicoba
ini adalah insight dari user untuk perbaikan dan pengembangan platform Insan Al agar dapat
digunakan secara maksimal tanpa ada kendala apapun.

Kata kunci: Aplikasi Pembelajaran, Artificial Intteligence, Al, Sosisalisasi, Ujicoba
1. PENDAHULUAN

Sekolah baik tingkat SD, SLTP dan SLTA di kabupaten Tangerang masih banyak yang
belum mengimplementasikan teknologi Artifiial Intelligence (Al) yang disebabkan oleh
beberapa faktor. Salah satu faktor yang sangat mendasar adalah kekuatiran para guru terhadap
ketergantungan siswa terhadap teknologi. Selain itu sulitnya membedakan antara hasil karya
siswa dengan hasil Al sehingga penilain guru menjadi kurang objectif dimana hasil Al akan
cenderung memiliki nilai tinggi dan hasil karya sendiri lebih rendah [1]. Pelanggaran etika
akademis juga menjadi kekuatiran dalam penggunaan Al di kalangan pelajar yang sampai saat
ini masih sangat sulit untuk diidentifikasi [2]. SMA Citra Islami Citra Raya berada di wilayah
kecamatan Panongan Kabupaten Tangerang menjadi salah satu SMA Swasta berbasis Islam
masih terbatas padaguru dalam mencari sumber referensi, artikel dan pengembangan bahan ajar
dan belum menggunakan untuk pembelajaran dalam bentuk platform atau aplikasi.

Kegiatan ini menjadi kegiatan yang berkenambungan dengan kegiatan sebelumnya
dalam membangun dan mengembangkan platform pembelajaran berbasis Al. Telah dilakukan
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sebelumnya kegiatan focus group discussion (FGD) dengan para guru dalam membangun
aplikasi pembelajaran berbasis Al untuk mencari atau menggali permasalahan dan kebutuhan
dalam pembelajaran. Telah ditemukan beberapa permasalahan dan kebutuhan sesuai hasil FGD
yang telah diakomodir dalam rancang bangun aplikasi [3]. Setelah itu dilakukan tindak lanjut
perancangan aplikasi dengan melibatkan user sebagai evaluator pengembangan aplikasi agar
aplikasi yang dibangun benar-benar sesuai dengan kebutuhan user dalam hal ini guru dan siswa
[4]. Dilanjutkan dengan pembuatan aplikasi secara menyeluruh dengan tampilan fitur yang
telah disesuaikan dan dilakukan validasi fitur dalam pembuatan aplikasi ini dengan user dan
domain expert [5]. Pembuatan aplikasi berbasis Al ini menjadi salah satu upaya untuk
mendukung pembelajaran berkelanjutan sesuai dengan asta cita dengan peningkatan
pendidikan dan mendukung SDGs 4 melalui pendidikan berkualitas [6]. Sebelum sosialisasi
dan ujicoba dilakukan testing secara internal terlebih dahulu [7]. Tim juga telah melakukan
pengembangan digital marketing untuk pelaku UMKM di Desa Pete khususnya untuk UMKM
produk furniture berbahan drum bekas [8]. Diawali dengan kegaitan expose digitalisasi
kecamatan yang dilakukan bersama Bappeda Kabupaten Tangerang [9] yang menjadi awal dari
rencana kegiatan rancang bangun digitalisasi. Pengembangan policy brief digitalisasi
pelayanan kecamatan di Kabupaten Tangerang [10] yang dilanjutkan diskusi interaktif
langsung kepada camat Kelapa Dua Kabupaten Tangerang yang menghasilkan beberapa
kesepakatan dan kebutuhan serta permasalahan dalam pelayanan masyarakat di Kecamatan
Kelapa Dua [11]. Pengembangan aplikasi juga telah dilakukan oleh tim yaitu dengan
pembuatan aplikasi pembayaran SPP [12], aplikasi untuk kasir [13] dan aplikasi penjualan [14].

Tujuan sosialisasi dan ujicoba sistem pembelajaran terintegrasi Al ini adalah untuk
memastikan sistem dapat digunakan dengan baik tanpa ada kendala yang signifikan. Jika
ditemukan kendala dalam ujicoba ini maka akan diakomodir dalam pengembangan dan
perbaikan secepatnya. Aplikasi akan diimplementasikan oleh guru dan siswa di beberapa
sekolah yang ada di Kabupaten Tangerang. Sosialisasi dan ujicoba dilakukan secara langsung
di SMA Citra Islami yang melibatkan guru dan siswa. Harapannya dengan sosialisasi dan
ujicoba ini aplikasi yang telah dibangun dapat dimanfaatkan oleh guru dan siswa di sekolah
tersebut untuk mendukung pembelajaran berkelanjutan dengan teknologi Al. Hasil ujicoba dan
validasi ini menghasilkan waktu yang dibutuhkan oleh guru dan siswa untuk mempelejari
aplikasi akan lebih singkat, efisien dan memastikan aplikasi dapat digunakan secara maksimal
tanpa kendala yang signifikan

2. METODE

Metode yang digunakan dalam kegiatan sosialisasi dan ujicoba aplikasi pembeljaran
terintegrasi Al dilakukan dengan praktek langsung menggunakan aplikasi oleh guru dan siswa
di SMA Citra Islami. Praktek langsung dipandu oleh salah satu tim dan didampingi oleh tim
mahasiswa. Setelah semua peserta dalam hal ini user mencoba menggunakan aplikasi maka
akan ditemukan atau tidaknya permasalahan saat menggunakan aplikasi tersebut [15]. Selain
praktek langsung kegiatan ini juga dilakukan dengan diskusi secara interaktif antara tim
pengembangan aplikasi (Dosen dan mahasiswa) dengan guru dan siswa. Diskusi dilakukan
untuk memastikan masukan-masukan dari user untuk perbaikan kedepannya [16]. Pertanyaan
atau masukan akan dicatat dan diamokodir dengan pengembangan aplikasi berikutnya [12].

Evaluasi
Pelaksanaan . Pembuatan
Perencanaan . Kegiatan
Sosialisasi S Laporan &
dan perijinan . Sosialisasi o
dan ujicoba . Publikasi
dan ujicoba

Gambar 1 Proses Kegiatan Sosialisasi dan Ujicoba Aplikasi

Proses yang dilakukan dalam pelaksanaan sosialisasi dan ujicoba aplikasi diawali
dengan tim melakukan perencanaan kegiatan dengan menetapkan tempat dan tanggal
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pelaksanaan serta persiapan tim dalam sosialisasi dan ujicoba yang akan dilakukan. Setelah
mendapat kepastian tempat dan hari pelaksanaan maka pelaksanaan sosialisasi dan ujicoba
dilakukan di SMA Citra Islami dengan melibatkan guru dan siswa. Tim melakukan evaluasi
kegiatan dengan bertanya langsung kepada peserta apakah kegiatan ini telah berjalan dengan
baik sesuai dengan diskusi awal serta kegiatan memberikan manfaat bagi guru dan siswa serta
bermanfaat bagi pengembangan aplikasi selanjutnya. Proses terakhir dilakukan dengan
pembuatan laporan kegiatan dan penggunaan anggaran serta hasl kegiatan. Berdasarkan hasil
laporan maka dilanjutkan dengan pembuatan publikasi baik publikasi dimedia online maupun
publikasi dalam bentuk jurnal. Adapun rundown kegiatan sosialisasi dan ujicoba aplikasi dapat
terlihat pada tabel 1
Tabel 1 Rundown Kegiatan Sosialisasi dan Ujicoba

No Kegiatan PIC

1 | Registrasi Tim Mahasiswa

2 | Pembukaan Kegiatan Ketua Tim

3 | Sambutan Kepala Sekolah Ketua Tim

4 | Sosialisasi dan Ujicoba Aplikasi Anggota Tim Dosen
5 | Tanya Jawab dan Diskusi Tim Mahasiswa

6 | Penutup Ketua Tim

7 | Dokumentasi Kegiatan Tim Mahasiswa

Rundown kegiatan sosialisasi dan ujicoba dibuat dan dirancang sesuai dengan tupoksi
masing-masing. Dimana ketua tim membuka kegiatan sekaligus memberikan sambutan. Salah
satu anggota tim sebagai pemandu jalannya ujicoba aplikasi dengan praktek langsung dengan
didampingi dan dibantu oleh tim mahasiswa. Kegiatan dimulai dari pukul 07.45 WIB sampai
selesai dengan rundown yang terlihat pada tabel 1. Semua tim memiliki tugas dan tanggung
jawab masing-masing sesuai dengan kompetensinya.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan sosialisasi dan ujicoba dilakukan di SMA Citra Islami Citra Raya, Panongan,
Tangerang yang dilakukan pada hari Rabu, 12 November 2025 yang diikuti oleh guru, dosen
dan mahasiswa. Sosialisasi dan ujicoba dilakukan untuk menguji apakah aplikasi masih
bermasalah atau tidak sehingga saat digunakan atau diimplementasikan aplikasi tidak ada
kendala atau masalah. Sosialisasi dan ujicoba menjadi rangkaian kegiatan yang telah dialkukan
seperti FGD, rancang bangun, dan monitoring dan evaluasi. Adapun peserta kegiatan sosialisasi
dan ujicoba dapat terlihat pada tabel 2

Tabel 2 Peserta Sosialisasi dan Ujicoba Aplikasi

No Peserta Jumlah Prosentase
1 Kepala Sekolah 1 4%

2 Guru 18 69%

3 Dosen 2 8%

4 Mahasiswa 5 19%
Total 26 100%

Sosialisasi dan ujicoba diawali dengan ketua tim sebagai pemandu kegiatan membuka
acara sekaligus memberikan sedikit sambutan mengenai maksud dan tujuan dilakukan
sosialisasi dan ujicoba aplikasi pembelajaran. Ketua tim menyampaikan bahwa ketakutan dan
kekuatiran penggunaan Al oleh siswa sebaiknya dapat diminimalisir. Justru guru harus
memberikan pemahaman atau literasi mengenai penggunaan teknologi Al untuk mempermudah
siswa dalam pembelajaran yang lebih personal dan untuk meningkatkan kemampuan siswa
dalam bidang yang ditekuni. Penggunaan Al tidak dapat dibendung apalagi dihindari, semua
sektor mau tidak mau atau suka tidak suka dihadapkan pada teknologi Al. Penggunaan Al
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secara bijak dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar [17]. Gempuran teknologi menjadi
hal yang tidak dapat dihindari lagi dalam dunia pendidikan yang memiliki sisi positif dan sisi
negative. Namun sebagai guru harus mensikapi hal tersebut dengan kepala dingin dan akal
sehat. Guru dihadapkan dengan penggunaan teknologi Al dimana guru harus mampu
beradaptasi dengan teknologi tersebut.

Gambar 2 Dokumentasi Keiatan

Salah satu anggota dari unsur Dosen memaparkan dan mendemokan mengenai konsep
dasar Al dan fitur-fitur yang dibangun di platform Insan Al. Peserta diminta untuk membuka
domain yang telah ditanyakan dalam layar projector dan peserta dipandu satu persatu mulai
dari registrasi, login dan membuka semua menu yang ada pada platform pembelajaran ini.
Peserta mengikuti step by step proses yang dijelaskan oleh tim. Dengan dibantu oleh lima orang
mahasiswa berkeliling memantau dan mendampingi jika ada kendala dan kesulitan peserta
dalam mengoperasikan dan menggunakan platform pembelajaran ini.

0s0 Apa &) Adtificial Irdeligencs [A)) 3

» T

o E
. i

e —

QO 0.
S ” v
= e g e e e, ©°®
- w 09

b gt

Crmt e W RS (St b e
e e -

Gambar 3 Presentasi dan demontrasi tim

Sebelum dilakukan sosialisasi tim merasa aplikasi yang telah dibuat telah memenuhi
kriteria dan kebutuhan user namun setelah dilakukan sosialisasi dan ujicoba masih ditemukan
beberapa kendala dan perbaikan yang harus dibenahi agar aplikasi benar-benar dapat digunakan
secara optimal. Hasil sosialisasi dan ujioba platform pembelajaran terintegrasi Al ini terdapat
beberapa menu utama yaitu Dashboard yaitu halaman utama dan overview, Al content
generator yang digunakan oleh guru untuk membuat materi pembelajaran dengan Al, Virtual
Tutor dapat digunakan utnuk chat dengan Al tutor selama 24 jam setiap harinya. Learning
Analytics dapat dimanfaatkan untuk menganalisis perkembangan belajar, materi pembelajaran
merupakan koleksi materi pembelajaran sesuai dengan tingkat level dan mata pelajaran. Grup
belajar merupakan wadah yang dapat dimanfaatkan untuk berdiskusi dan berbagi pengalaman
seperti halnya diskusi di komunitas. Dan menu terakhir adalah menu untuk pengaturan yaitu
menu untuk mengelola profil dan preferensi. Pemateri juga menyampaikan bahwa untuk mata
pelajaran yang belum tercantum dalam content generator akan ditambahkan.

Kegiatan berlangsung sangat interaktif dimana beberapa peserta bertanya baik
mengenai fungsi dari masing-masing menu dan fitur maupun pertanyaan mengenai generate

130



Jurnal Abdimas PHB Vol 9 No 1 Tahun 2026 p-ISSN:2598-9030
e-ISSN:2614-056X

konten melalui menu Al Content Generator. Semua pertanyaan dijawab dengan baik dan
beberapa masukan dari peserta untuk pengembangan platform ini agar menjadi lebih baik.
Beberapa catatan dari hasil sosialisasi dan ujicoba platform pembelajaran terintegrasi Al (Insan
Al) antara lain:

- Mata pelajaran yang tidak ada di pilihan: BK, Tahfiz, PJOK, PAI, Ekomomi, Informatika,
Bahasa Arab.

- Merekam suara ayat (bahasa Arab), kemudian dikoreksi bacaannya => Speech
Recognition

- Referensi konten hasil generate (ini berasal dari buku/karya ilmiah apa?/link website)

- History dalam 1 chat tidak mereferensi prompt sebelumnya.

- Prompt yang kompleks pada generate PPT, masih belum sesuai harapan. Misal untuk studi
kasus kompleks.

- History user saat berpindah device atau berpindah menu atau login kembali, harusnya
masih ada.

- Integrasi dengan Moodle untuk pembuatan soal pilihan ganda. Guru tidak perlu create soal
satu-persatu.

Masukan dan rekomendasi dari hasil ujicoba Insan Al akan ditindaklanjuti dengan segera
oleh tim. Beberapa hari ke depan akan dilakukan pertemuan dengan semua anggota tim untuk
membahas hasil masukan peserta. Ketua tim menyampaikaan terima kasih yang tidak
teringga atas insight yang diberikan untuk penyempurnaan platform pembelajaran ini agar
menjadi lebih baik lagi saat digunakan atau diimplementasikan.

Gambar 4 Dkumentasi Kegiatan

Evaluasi dan monitoring kegiatan dilakukan secara langsung dengan bertanya kepada
beberapa peserta mengenai kegiatan yang telah dilakukukan dan semua peserta yang ditanya
memberikan jawaban bahwa kegiatan ini sangat bagus dan penting untuk membantu guru dan
siswa dalam proses belajar mengajar lebih interaktif dan dinamis. Kegiatan diakhiri dengan foto
bersama semua peserta yang didokumentasikan oleh tim mahasiwa. Harapannya kegiatan ini
terus dilanjutkan terutama dengan pengembangan dan penyempurnakan platform agar lebih
userfriendly dan dapat digunakan secara maksimal oleh guru dan siswa. Di akhir session ketua
tim menutup acara kegiatan sosialisasi dan ujicoba agar para peserta (guru) dapat melanjutkan
aktifitas lainnya (mengajar). Luaran kegiatan sosialisasi dan ujicoba platform pembelajaran
Insan Al ini berupa rekomendasi/masukan/saran untuk perbaikan platform pembelajaran Insan
Al, video kegiatan, berita online di media online Website Kampus, laporan
pertanggungjawaban secara tertulis dan publikasi dalam bentuk jurnal.

4. KESIMPULAN

Kegiatan sosialisasi dan ujicoba berlangsung dengan lancar dan beberapa kendala yang
ditemukan dan masukan dari peserta telah dicatat untuk ditindaklanjuti dengan segear. Ketua
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tim menyampaikan beberapa kesimpulan dari penggunaan platform dan kemudahan dalam
mengelola kegiatan belajar mengejar dengan melibatkan interaksi siswa secara intens dan
kontinyu dengan fitur learning analytic dimana guru dapat memantau aktivitas belajar siswa
dengan mudah dan cepat. Bagi siswa yang memiliki nilai di jauh KKM maka guru langsung
dapat memberikan beberapa tambahan pembelajaran dan tugas. Tim mempersilahkan peserta
untuk bertanya dan menyampaikan pendapat dalam diskusi interaktif. Terdapat empat penanya
dan ketempat pertanyaan dapat dijawab dengan baik oleh tim. Hasil ujicoba ditemukan
beberapa fitur yang belum bekerja secara maksimal. Oleh tim akan dilakukan perbaikan dan
akan menyampaikan hasil perbaikan ke peserta. Kegiatan diakhiri dengan foto bersama sebagai
dokumentasi kegiatan dan tidak lupa dalam penutupan ketua tim menyampaikan ucapan terima
kasih kepada peserta yagn telah hadir memenuhi undangan tim.

5. SARAN

Aplikasi pembelajaran terintegrasi Al ini sebaiknya terus dilakukan pengembangan
yang lebih komplek dan menyeluruh sesuai dengan kebutuhan user dengan terus dilakukan
perbaikan dan penyempurnaan. Teknologi Al terus berkembang secara cepat dengan
munculnya berbagai tool yang mempermudah guru dan siswa sehingga diharapkan tim
melakukan penyesuaian dengan tool-tool terbaru untuk mendukung aplikasi terus digunakan
secara berkelanjutan dan berkesinambungan. Perbaikan (maintenance) terus dilakukan secara
berkala agar aplikasi dapat digunakan tanpa ada kendala. Selain maintainance secara berkala
juga disarankan agar pelatihan dan pendampingan penggunaan teknologi Al tetap dilakukan
oleh tim untuk mengantisipasi pelanggaran-pelanggaran terutama pelanggaran etika dan
akademis yang menjadi dampak penggunaan teknologi Al.
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