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Abstrak 
Praktek  Kerja  Lapangan  (PKL)  merupakan  salah  satu  bentuk  implementasi  secara 

sistematis dan sinkron antara program pendidikan di kampus dengan program penguasaan 

keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung didunia kerja untuk mencapai 

tingkat keahlian tertentu. Proses pendaftaran dan pelaporan pelaksanaan PKL di politeknik 

negeri ketapang masih belum optimal seperti sulitnya mahasiswa untuk mendapatkan tempat 

melakukan PKL karena belum adanya sistem informasi untuk mengelola informasi PKL. 

Berdasarkan hal tersebut penulis mengembangkan Sistem Informasi Manajemen Praktek Kerja 

Lapangan Berbasis Website Pada Program Studi Sistem Informasi politeknik negeri ketapang. 

Untuk pembuatan aplikasi website dibangun dengan menggunakan Bahasa pemrograman HTML, 

PHP dan database MySOL. Untuk perancangan sistem menggunakan USECASE dan 

perancangan basis data menggunakan ERD. Hasil dari pengembangan sistem informasi 

manajemen praktek kerja lapangan ini diharapkan dapat membantu mahasiswa dilingkungan 

Politeknik Negeri Ketapang dalam pelaksanaan praktek kerja lapangan. 

 
Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, SDLC Agile, Praktek Kerja Lapangan. 

 

 
1. PENDAHULUAN 

 
Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan suatu bentuk penyelenggaraan pendidikan, 

yang memadukan program antara pendidikan dan dunia kerja. PKL merupakan implementasi 

secara sistematis dan sinkron antara program pendidikan di sekolah/kampus dengan program 

penguasaan keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung didunia kerja untuk 

mencapai tingkat keahlian tertentu [1]. Pelaksanaan PKL diharapkan dapat menghasilkan calon 

tenaga kerja yang professional, dimana mahasiswa yang melaksanakan kegiatan tersebut dapat 

mempelajari, menerapkan, dan menambah pengalaman secara langsung dalam dunia kerja. Tanpa 

pelaksanaan PKL mahasiswa tidak akan mengetahui situasi dan kondisi secara langsung dunia 

kerja Ketika lulus dan juga perusahaan atau instansi tidak dapat mengetahui bagaimana ciri calon 

tenaga kerja professional yang akan bekerja. 
Manajemen pengelolaan PKL mahasiswa di lingkungan Politeknik Negeri Ketapang 

(POLITAP) saat ini belum optimal karena belum ada sistem informasi yang mengelola data 
mahasiswa yang akan melakukan PKL maupun data perusahaan atau instansi yang membuka 
lowongan magang bagi mahasiswa. Hal ini menyebabkan sulitnya mahasiswa untuk mencari 
tempat melakukan PKL sesuai dengan bidang ilmunya, perusahaan menerima mahasiswa yang 
tidak tepat bidang ilmunya dan bagi politeknik negeri Ketapang sulit untuk melakukan 
pengawasan dan evaluasi dari yang PKL yang dilaksanakan mahasiswa. 

Solusi yang diajukan untuk memecahkan permasalahan PKL di lingkungan POLITAP 

adalah dengan mengembangkan Sistem Informasi Praktik Kerja Lapangan (SIMPKL) sebagai 

wadah untuk mengelola data dan informasi pelaksanaan PKL di lingkungan POLITAP. SIMPKL 
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yang dikembangkan diharapkan dapat menyediakan informasi yang bermanfaat untuk mahasiswa 

mudah menemukan tempat PKL sesuai dengan bidang ilmunya, instansi/perusahaan PKL 

menerima mahasiswa magang yang memiliki bidang ilmu sesuai kebutuhan lowongan PKL dan 

POLITAP mudah untuk mengawasi dan mengevaluasi proses pelaksanaan PKL mahasiswanya.. 
 

 
2. METODE PENELITIAN 

 
2.1. Pengumpulan Data dan Informasi 

 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode 

Studi pustaka adalah merupakan metode pengumpulan data dengan cara mempelajari dan 

mengamati  serta  menganalisis  berkas-berkas  atau  dokumen-dokumen  yang  sudah  ada yang 

berhubungan dengan masalah PKL. Teknik wawancara digunakan dalam metode pengumpulan 

data dengan cara tanya jawab kepada peserta PKL dan pimpinan dari instansi POLITAP. 
 
2.2. Alat Pemodelan Sistem 

 

Dalam merancang sebuah sistem diperlukan sebuat alat pemodelan/perancangan, dalam 

penelitian ini penulis menggunakan Usecase dan perancangan basis data menggunakan ERD 

(Entity Relationship Diagram). 
 
2.3. Analisa Aktor Sistem 

 

Aktor dalam sistem informasi PKL antara lain sebagai berikut: 
 

1.  Admin. Admin  melakukan  login  ke sistem,  mengelola data  Mahasiswa,  mengelola  data 

Perusahaan/Instansi penyedia lowongan PKL, mengelola data jadwal. 
 

2.  Perusahan/Instansi PKL. melakukan login untuk mengelola lowongan PKL yang tersedia 
 

3.  Mahasiswa sebagai Peserta PKL. Melakukan login untuk melihat informasi yang tersedia di 
sistem yang meliputi: kuota, daftar PKL, nilai dan syarat mengikuti PKL.. 

 
2.4. Perancangan arsitektur sistem 

 

Arsitektur sistem merupakan struktur komponen-komponen yang terhubung untuk 
menjalankan sistem. Perancangan arsitektur SIMPKL dapat dilihat pada gambar 2.1. 

 

Gambar 1. Arsitektur SIMPKL. 
 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
3.1. Usecase 

 

Usecase diagram menggambarkan secara grafis perilaku perangkat lunak aplikasi. 

Diagram ini memberikan gambaran mengenai perangkat lunak aplikasi menurut perspektif 

pengguna dari perangkat lunak aplikasi tersebut[1]. Usecase diagram dari SIMPKL dapat dilihat 

pada gambar 4.1. 
Gambar 2. Usecase SIMPKL.
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3.2. Rancangan Basis Data 
 

Basis data (atau database) adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer 

secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk 

memperoleh informasi dari basis data tersebut. Database digunakan untuk menyimpan informasi 

atau data yang terintegrasi dengan baik di dalam komputer. ERD (Entity Relationship Diagram ) 

adalah pemodelan data atau sistem dalam basis data, Fungsi ERD adalah untuk memodelkan 

struktur  dan  hubungan  antar  data  yang  relatif  kompleks. Rancangan  ERD basis  data  yang 

digunakan dalam pengembangan Sistem Informasi PKL dapat dilihat pada gambar 4.2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 3. Diagram Relasi Entitas Basis Data Sistem Informasi PKL 

 
3.3. Hasil Antarmuka Sistem Informasi PKL 

 

1.  Implementasi Antarmuka Admin 

 

 
Gambar 4.  Tampilan Antarmuka halaman beranda Admin
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Gambar 5. Tampilan Antarmuka Admin halaman Data Mahasiswa 

 
2.  Implementasi Antarmuka Instansi/Perusahaan PKL 

 

 
Gambar 6. Tampilan Antarmuka Halaman Profil Instansi/Perusahaan PKL 

 
3.  Implementasi Antarmuka Mahasiswa 

 

 
Gambar 7. Tampilan Antarmuka Halaman Beranda Mahasiswa
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Gambar 8. Tampilan Antarmuka Halaman Lowongan Magang Mahasiswa 

 

 
4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan hasil penelitian dapat ditarik kesimpulan bahwa Pengembangan Sistem 

Praktek Kerja Lapangan (SIMPKL) Berbasis Web telah selesai dibuat dengan metode 

pengembangan agile metode scrum. Dalam perancangan interaksi antara sistem dan pengguna 

menggunakan Usecase dan perancangan basis data menggunakan ERD. SIMPKL yang telah 

dikembangkan diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam memberikan informasi dan tata 

cara dalam pelaksanaan praktek kerja lapangan. untuk mahasiswa mudah menemukan tempat PKL 

sesuai dengan bidang ilmunya, instansi/perusahaan PKL menerima mahasiswa magang yang 

memiliki bidang ilmu sesuai kebutuhan lowongan PKL dan POLITAP mudah untuk mengawasi 

dan mengevaluasi proses pelaksanaan PKL mahasiswanya. 
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