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APLIKASI TANAMAN APOTIK HIDUP (MEDICINAL PLANTS) BERBASIS
ANDROID MENGGUNAKAN JSON (JAVASCRIPT OBJECT NOTATION)
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Abstrak

Kurangnya pengetahuan tentang tanaman obat tradisional menjadi penyebab masyarakat yang
seakan tidak peduli dan tidak tertarik untuk memanfaatkan tanaman sebagai obat. Hal itu disebabkan
karena cara pengolahannya yang memerlukan waktu cukup lama dan masyarakat juga tidak mengetahui
manfaat serta cara penggunaan dari tanaman yang sebenarnya banyak ditemukan disekitar mereka untuk
menyembuhkan penyakit. Smartphone merupakan alat canggih yang saat ini banyak dimiliki oleh
masyarakat, salah satu sistem operasi pada smartphone yang populer saat ini adalah Android.Dalam
pembuatan aplikasi ini menggunakan metode pengembangan XP(Extremme Programming) dan beberapa
metode pengumpulan data, diantaranya observasi, wawancara dan studi pustaka. Software yang
digunakan untuk pembuatan aplikasi ini yaitu, Notepad++, Xampp, Node.js, JDK, perangkat bantu lain
seperti Github sebagai repository dan Phonegap sebagai pembangkit aplikasi. Hasil peneltian ini berupa
Aplikasi Tanaman Apotik Hidup Berbasis Android Menggunakan JSON (Javascript Object Notation),
yang berguna untuk memudahkan masyarakat dalam mencari informasi tentang tanaman dan
kegunaannya secara detail, itu dibuktikan dengan hasil pengujian sistem secara keseluruhan yang
dilakukan kepada 34 responden dengan 7 item pernyataan dan diperoleh skor 86,13%.

Kata Kunci: Obat Tradisional, Tanaman, Penyakit, Smartphone, Android.
1. Pendahuluan dunia telah memanfaatkan tanaman obat
Definisi obat tradisional menurut untuk pemeliharaan kesehatan primernya®™.
Undang-undang No 23 tahun 1992 adalah -
bahan atau ramuan berupa bahan tumbuhan, Austala m“ 50
bahan hewan, bahan mineral, sediaan sarian : % 1
(galenik) atau campuran dari bahan-bahan :
tersebut yang secara turun-temurun telah Hona Kona (China)
digunakan untuk pengobatan berdasarkan :
pengalaman. Umumnya pemanfaatan obat
tradisional lebih diutamakan sebagai upaya
preventif untuk menjaga kesehatan™.

ur 60.00%
- . ‘ i

Penggunaan  obat tradisional di Rr:w.mn,wfmru.u_bymh
! '

Indonesia sudah berlangsung sejak ribuan

tahun yang lalu, sebelum obat-obatan ")"'“"“”‘”“‘—-"’1’“"”

modern  ditemukan  dan  dipasarkan. WWM 45 00

Keunggulan obat herbal terletak pada bahan

dasarnya yang bersifat alami, sehingga efek vt R 5 0’

sampingnya dapat ditekan seminimal R

mungkin®. Gambar 1 Grafik Penggunaan Obat Herbal
Penggunaan tanaman dalam di Pasifik Barat!".

penyembuhan adalah bentuk pengobatan

tertua di dunia. Setiap budaya di dunia Kurangnya  pengetahuan  tentang

memiliki sistem pengobatan tradisional tanaman obat tradisional menjadi penyebab

yang khas dan di setiap daerah dijumpai masyarakat yang seakan tidak peduli dan

berbagai macam jenis tanaman yang dapat tidak tt_artarlksuntuk rr]emapfaatkan tanaman

dimanfaatkan sebagai obat. WHO (World sebagai obat®®. Hal itu disebabkan karena

Health Organization) pada tahun 1985 cara pengolahannya yang memerlukan

memprediksi bahwa sekitar 80% penduduk waktu cukup lama dan masyarakat juga

tidak mengetahui manfaat serta cara
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penggunaan dari tanaman yang berguna
untuk meyembuhkan berbagai penyakit
yang sebenarnya banyak ditemui disekitar
mereka.

Berdasarkan  dengan permasalahan
tersebut, diperlukan penyelesaian dengan
membuat suatu “Aplikasi Tanaman
Apotik Hidup (Medicinal Plants) Berbasis
Android Menggunakan JSON (JavaScript
Object Notation)”. Aplikasi Tanaman
Apotik Hidup ini merupakan panduan untuk
masyarakat agar lebih mengetahui tentang
tanaman obat dan kegunaannya secara
detail®. Masyarakat dapat mengakses
aplikasi ini melalui perangkat Android
sehingga mempermudah masyarakat untuk
mengakses aplikasi Tanaman Apotik Hidup
dengan mudah, praktis dan efisien".

2. Metode Penelitian
a. Pengamatan (Observasi)
Observasi merupakan teknik atau
pendekatan untuk mendapatkan data
primer dengan cara mengamati langsung

obyek datanya'®.
b. Wawancara
Wawancara adalah suatu

percakapan langsung dengan tujuan
tertentu dengan menggunakan format
tanya jawab'.

3. Hasil dan Pembahasan

Dalam penelitian ini, peneliti membuat
sebuah aplikasi berbasis Android untuk
mempermudah pengguna dalam mencari
informasi tentang tanaman apotik hidup dan
kegunaannyal™®. Aplikasi ini bisa digunakan
oleh siapa saja yang membutuhkan, dan
hanya beroperasi pada smartphone Android
dengan versi minimal Android Ice Cream
Sandwich™.

Untuk perancangan sistem dalam
penelitian  ini  menggunakan  bahasa
pemodelan Unifed Modelling Language
(UML) vyang menjadi standar untuk
visualisasi, perancangan, serta
pendokumentasian sebuah software atau
aplikasi yang bersifat object oriented.
Perancangan aplikasi ini meliputi:

a. Perancangan Use Case Diagram

Sebuah  diagram  use  case
menggambarkan hubungan antara aktor
dan kegiatan yang dapat dilakukan
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terhadap aplikasi™?. Pada aplikasi ini
didesain hanya untuk digunakan oleh
seorang pengguna dalam satu device,
artinya dalam sebuah  handphone
apikasi ini hanya akan terinstal satu
aplikasi saja dan tidak akan melibatkan
aplikasi-aplikasi lainnya.

Gambar 2. Use Case Diagram

b. Perancangan Activity Diagram

Activity Diagram tidak
menggambarkan  behavior internal
sebuah sistem (interaksi antar sub
sistem) secara detail, tetapi lebih
menggambarkan proses dan jalur
aktivitas dari level atas secara umum,
Berikut gambaran activity diagram dari
use case yang ada.

Gambar 3. Activity Diagram
c. Perancangan Sequence Diagram

Sequence Diagram menggambarkan
interaksi antar objek didalam dan
disekitar aplikasi berupa message yang
menggambarkan terhadap  waktu!™].
Sequence diagram terdiri atas dimensi
vertical ~ (operasi) dan  dimensi
horizontal (objek-objek yang terkait)™**.
Pada sequence diagram
menggambarkan skenario atau
rangkaian langkah-langkah yang
dilakukan pada sistem sebagai respons
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dari sebuah event untuk menghasilkan
sebuah output tertentu.

sd Use Case Model /

getDetail)

Gambar 4. Sequence Diagram

d. Perancangan Class Diagram

Class diagram digunakan untuk
menampilkan kelas-kelas dan paket-
paket di dalam sistem. Class diagram
memberikan gambaran sistem secara
statis dan relasi. berikut gambaran cara
kerja sistem ketika digunakan oleh
seorang pengguna.

27 41

ok

[22]¥

Gambar 5. Class Diagram

Pada aplikasi ini terdapat beberapa
kode program utama yang digunakan,
diantaranya kode program pada halaman
utama, halaman pencarian, halaman daftar
tanaman dan halaman detail tanaman.
Dibawah ini merupakan tampilan apikasi
dari kode program pada halaman utama,
detail tanaman, pencarian, halaman daftar
nama-nama tanaman, tentang dan bantuan.

P-ISSN: 2089-676X
E-ISSN: 2549-0796

. Index.html

Index html adalah halaman awal
suatu aplikasi.

Gambar 5.Tampilan Home

b. Detil.html

Detil html adalah sebuah halaman
yang memberikan info tentang suatu
produk dengan menggunakan bahasa
pemrograman html.

Khasiat Tanaman

Gambar 6 Detail Tanaman

. Cari.html

Cari html merupakan sebuah halaman
yang memberikan suatu tempat
pencarian produk kepada konsumen
dengan menggunakan bahasa
pemrograman html.

Gambar 7. Pencarian Daftar Tanaman
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d. Herbal.html
Herbal html merupakan sebuah
halaman yang berisi tentang pustaka-

pustaka he! i

®

Herbal

Gambar 8. Nama Tanaman

e. author.html
author html adalah halaman yang
mendeskripsikan tentang penulis dari
suatu halaman.

Penulis hernama Rina Farhatun lahir di

Banjarnegara tanggal 20 september 1995,
Suat menyusun aplikind ini, penulis tengah
menempuh  Jurusan Sistem  Informasi  di
STIMIK Tunss Bangsa Banfarnegara.entang
tanaman aporik hidup, karena aplikasi ini
cukup prakuis untuk digunakan

Aplikast 1ni dibuar unmuk  membantu

pengguna dalum mencar! informasi tentang

lunaman apotik hidup yung bisa dijadikan

obat. Pcngguna‘ B bisa {ncmilih y »mv_:nu

Gambar 9. Tentang Penulis

f. bantuan.html

bantuan html adalah sebuah halaman
yang berisikan tentang daftar tanaman,
pencarian, tentang penyusun dari aplikasi

kepada pengguna.

T =)

DAFTAR TARNMAMAN

PAERL DAETAR TAMAMGN ADALAH MENL FANG
PAERIY A AN SELUFLIM KARMA TARAM AN, DALAKM
AATLL HIALAMAN DITAMPILIGAN SEOAMYAK 30
CTHAS S PR, TANAMAN LINTUK Al MULIL)
HALAKMAN BERIKLTHYA, S
AERKUT [ AACGIAN FAWAH  LINTL
HALARMAN Stk L LRMYA,
SEBELUM DI BAGAN BAWAH. UNTUK MELHAT
IMFOMMAARS TAMARAN, SILAKAN TAD  RALA
TS MR A ELAL A RA LR | AH.

PEMCARIAM

MONU POMCAR AN MLRUPAKAN ALAT DANTU
UMTLA  WMENCARI  MAMS  ATAL  KHASIAT
TEHTENTU SEHUAH TAMAMAN, TULISKAN Makis,
TANAMAN, ATAU PONYAKT DI DALAM KOLOM
PENCARIAN, KEMUDOAN TAP TOMAOL  CAR
TUNGGL  SEJENAK  UNTUK  MENDABRATKAN
HASLHYA,

TENTANG PENYLISUN

RAFML TENTANG  PERYLIELN  RAFRAME AR
SHEKILAH INFORMAS FEMYUSUN ARPLIKAS] ML

Gambar 10. Bantuan
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Implementasi dari hasil penelitian ke
dalam aplikasi menghasilkan penerapan
yang sesuai, dilihat dari segi desain
tampilan yang diterapkan pada aplikasi ini,
perpaduan  warnanya sudah  sesuai,
kemudian untuk fitur-fitur yang terdapat
pada aplikasi ini juga sudah tepat dengan
apa yang dibutuhkan oleh pengguna.

Tabel 1. Hasil Pengujian Program

N Menu . Hasil
o | SOUL | piiban | AKSU | i
Menun
Splash ggu .
1 Screen - bebera Sesuai
pa
detik.
Jenis
Tanaman,
5 Main Pencarian, | Touch/ Sesuai
Menu Tentang sentuh
Penyusun,
Bantuan
Kembali,
3 'I?::t:r:qan Sebelum, ;r;nutzrt:/ Sesuai
Berikut
Sebelum,
4 Daftar Berikut, Touch/ Sesuai
Tanaman . sentuh
Kembali
Detail Touch/ .
5 - Sesuali
Tanaman sentuh
. Cari, Touch/ .
6 | Pencarian Kembali sentuh Sesuai
7 Detail Cari, Touch/ Sesuai
Pencarian | Kembali sentuh
g | Tentang | _ Toueh/ | o ¢ i
Penyusun sentuh
9 | Bantuan - Touch/ Sesuai
sentuh
Tabel 2.Uji Coba Aplikasi
Smart Versi Keterangan Catatan
phone
Oppo 5.1 Berjalan Semua Fitur
A37 Lollipo dengan baik Berjalan_
p dengan baik
ODDo 6.0 Berialan Semua Fitur
Pp Marsh jalan Berjalan
A39 dengan baik .
mallow dengan baik
0000 5.1 Berialan Semua Fitur
PP Lollipo jalan Berjalan
F1S dengan baik .
p dengan baik
Sar;zt:(n 4.4 Berjalan SeEr;; l:lel:a' rt]ur
998 1 Kitkat dengan baik jalan
v dengan baik
. 6.0 . Semua Fitur
Redmi Marsh Berjalan_ Berjalan
4x dengan baik .
mallow dengan baik
Samsun 4.4 Berjalan Seé]; 1:;:2 rt]ur
gA3 Kitkat. | dengan baik dengan baik
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Samsun 6.0 Berialan Semua Fitur
gJ5 Marsh den e{n baik Berjalan
2016 mallow 9 dengan baik

Samsun .

g 4.4 Berjalan Seg;t:z:;lrt]ur

Galaxy Kitkat dengan baik jaian

Vv dengan baik

Samsun 4.1.2 . Semua Fitur

g Berjalan :
Jelly - Berjalan

Galaxy dengan baik .
c Bean. dengan baik

ore

Samsun 4.2 - Semua Fitur

g Berjalan .
Jelly . Berjalan

Galaxy B dengan baik ik

Ace 3 ean. dengan bai

Untuk menguji sistem yang telah dibuat
peneliti menggunakan teknik sampling,
yaitu suatu cara untuk menentukan
banyaknya sampel dan calon anggota
sampel, sehingga setiap sampel yang terpilih
dalam penelitian dapat mewakili baik dari
aspek jumlah maupun aspek Kkarakteristik
yang dimiliki. Dalam pengujian ini peneliti
menggunakan metode simple random
sampling, yaitu teknik cara pengambilan
sampel secara acak tanpa memperhatikan
strata yang ada dalam anggota populasil*®.

Kuisioner atau angket adalah teknik
pengumpulan data dengan cara
mengirimkan  suatu daftar pertanyaan
kepada responden untuk diisi®™”. Pengetesan
dilakukan oleh 34 orang sebangai pengguna
aplikasi. Pada pengetesan ini dilihat kualitas
dari aplikasi yang dibuat sudah sesuai
dengan yang diharapkan oleh pengguna atau
belum. Penilaian tanggapan dari responden
ini digunakan skala likert. Skala likert
adalah suatu skala yang umumnya di
gunakan dalam kuisioner dan banyak
digunakan dalam riset berupa survey!?.
Skala likert banyak digunakan dalam
penelitian sosial khususnya untuk mengukur
sikap, pendapat dan persepsi seseorang
tentang fenomena social'.

Tabel 3. Jumlah Titik Respon

Aspek Jumlah Penelitian Jumlah

Ke |SS| S |R|TS|STS | Responden
1 14116 (4| O 0 34

2 161171 0 0 34

3 1311516 | 0 0 34

4 1711413 | 0 0 34

5 141155 0 0 34

6 12 118 (4| O 0 34

7 [14]16[4[0] 0 [ 34

Dari Hasil Pengujian Sistem dengan
jumlah 34 responden menyatakan bahwa:

a) Aplikasi ini membantu masyarakat
dalam mencari informasi dan
penggunaan tanaman apotik hidup,
diperoleh skor 88,82%.

b) Desain tampilan aplikasi
diperoleh skor 88,82%.

c) Aplikasi ini sudah berjalan dengan baik
di smartphone Android, diperoleh skor
87,06%

d) Aplikasi ini mudah digunakan, diperoleh
skor 89,41%.

e) Semua fitur pada aplikasi berjalan baik,
diperoleh skor 86,47%.

f) Jenis tanaman dalam aplikasi ini sudah
mencukupi, diperoleh skor 85,88%.

g) Manfaat dan penggunaan tanaman
sesuai, diperoleh skor 85,88%.

menarik,

Tabel 4. Hasil Akhir Pengujian Aplikasi

Aspek Index Kategori

ke

1 85,88% Sangat Setuju
2 88,82% Sangat Sutuju
3 84,11% Sangat Setuju
4 88,23% Sangat Sutuju
5 85,29% Sangat Setuju
6 84,70% Sangat Sutuju
7 85,88% Sangat Setuju

Dari hasil pengujian sistem secara

keseluruhan kepada 34 responden dengan 7
item pernyataan dan diperoleh skor 86,13%
sehingga termasuk dalam kategori sangat
setuju.

4. Kesimpulan

Aplikasi Tanaman Apotik Hidup telah
berhasil dibuat pada smartphone berbasis
Android. Aplikasi ini dapat memudahkan
masyarakat dalam mencari informasi
mengenai macam-macam tanaman apotik
hidup beserta kegunaannya. Hal itu terbukti
dari hasil aspek kuisioner nomor 1,
“Aplikasi ini membantu masyarakat dalam
mencari informasi dan penggunaan tanaman
apotik hidup” dengan perolehan skor
85,88%.
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Dari hasil pengujian sistem secara
keseluruhan, aplikasi dapat berjalan dengan
baik pada smartphoneAndroid versi Lolipop
5.1.1. Itu dibuktikan dari hasil testing yang
dilakukan kepada 34 responden dengan 7
item pernyataan dan diperoleh skor 86,13%
sehingga termasuk dalam kategori sangat
setuju.
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