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Abstrak: Penjadwalan mata pelajaran merupakan hal yang sangat penting dalam berlangsungnya kegiatan belajar 
mengajar disekolah. Jadwal ini bertujuan untuk mendukung, memperlancar dan meningkatkan kedisiplinan dalam proses 
kegiatan belajar mengajar. Beberapa permasalahan sering terjadi terkait dengan pengelolaan penjadwalan mata pelajaran 
di Madrasah Ibtida’iyah Al-Falah, karena masih dilakukan secara manual. Sehingga proses pembuatan jadwal mata 
pelajaran tidak efektif karena prosesnya membutuhkan waktu yang lama dan informasi jadwal yang dihasilkan kurang 
akurat. Penelitian ini merupakan pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk merancang Sistem Informasi 
Penjadwalan Mata Pelajaran Berbasis Web Dan Notifikasi WA. Sistem ini dirancang untuk mempermudah dalam 
mengelola jadwal mata pelajaran disekolah. Perangkat lunak ini menggunakan model pengembangan waterfall. Sistem 
yang dibangun menggunakan bahasa pemroggraman PHP dengan framework Codeigniter dan MySQL untuk 
menyimpan database. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu meliputi observasi, wawancara dan studi 
kepustakaan yang berkaitan dengan penjadwalan mata pelajaran. Hasil yang diperoleh dari perancangan sistem ini 
adalah sebuah sistem informasi penjadwalan mata pelajaran yang dapat memudahkan dalam proses penjadwalan 
sehingga proses pembelajaran dapat lebih efektif dan efisien.     

Kata Kunci – Penjadwalan, Sistem Informasi, Waterfall, PHP, Codeigniter. 

Design And Development Of A Web-Based Subject Scheduling 
Information System and WA Notifications at Madrasah Ibtida’iyah 

Al-Falah Pesanggrahan 

Abstract: Subject scheduling is very important in the ongoing teaching and learning activities at school. This schedule 
aims to support, expedite and improve discipline in the process of teaching and learning activities. Several problems often 
occur related to the management of subject scheduling at Madrasah Ibtida'iyah Al-Falah, because it is still done manually. 
So the process of making subject schedules is not effective because the process takes a long time and the resulting schedule 
information is less accurate. This research is software development which aims to design a Web-Based Subject Scheduling 
Information System and WA Notifications. This system is designed to make it easier to manage subject schedules at 
school. This software uses a waterfall development model. The system built uses the PHP programming language with 
the Codeigniter framework and MySQL to store the database. The methods used in this research include observation, 
interviews and literature study related to subject scheduling. The results obtained from designing this system are a subject 
scheduling information system that can facilitate the scheduling process so that the learning process can be more effective 
and efficient. 

Keywords –Scheduling, Information Systems, Waterfall, PHP, Codeigniter. 

1. PENDAHULUAN   

Perkembangan teknologi terus berkembang ke arah yang lebih canggih, perkembangan ini 
didasarkan dari inovasi dan kreativitas manusia. Bahkan kemajuan teknologi dapat menciptakan 
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peluang untuk menghasilkan rupiah tanpa harus meninggalkan rumah sekalipun. Untuk saat ini 
fasilitas internet sangat dimanfaatkan terutama dalam dunia pendidikan[1]. 

Pendidikan sebagai salah satu pilar utama dalam pembentukan individu dan perkembangan 
masyarakat, selalu berada dalam perubahan konstan untuk menjawab tuntutan zaman yang terus 
berubah. Salah satu elemen kunci dalam perubahan ini adalah perkembangan teknologi. Teknologi 
telah membawa perubahan besar dalam hampir setiap aspek kehidupan manusia dan tidak 
terkecuali dalam dunia pendidikan. Transformasi ini telah memungkinkan pembelajaran yang lebih 
efektif, interaktif dan relevan dengan dunia yang semakin canggih. Sistem merupakan 
perkembangan teknologi dan menjadi salah satu alternatif yang membawa dampak yang baik bagi 
instansi-instansi[2] dan termasuk organisasi pondok pesantren, dengan perkembangan tersebut, 
kita dapat melakukan suatu proses pengolahan data yang tersistem, efektif, efisien produktif dan 
dapat dilakukan dimana saja. Dengan memanfaatkan media yang sudah tersedia seperti Komputer, 
Laptop atau Handphone dengan media tersebut dapat mempermudah kinerja para staf dalam 
menginput data, khususnya pada penjadwalan di Madrasah Ibtida’iyah Al-Falah secara manual. 

Pada dasarnya sistem merupakan kumpulan dari beberapa elemen yang bertujuan untuk 
meraih tujuan tertentu, informasi merupakan hasil dari kumpulan data yang telah di proses. Sistem 
informasi adalah sebuah sistem di dalam sebuah organisasi atau perusahaan yang merupakan 
rangkayan dari orang-orang, data, proses, interface, teknologi dan prosedur-prosedur yang 
digunakan untuk menyediakan informasi sehingga bermanfaat bagi penerimanya dalam membantu 
proses pengambilan keputusan terkait perencanaan, pengorganisasian dan pengendalian operasi 
pada organisasi[3].    

Pada saat ini di Madrasah Ibtida’iyah Al-Falah terdapat sebuah struktur di dalamnya yang 
mengatur baik secara struktural maupun fungsional. Salah satu unsur yang penting dari Madrasah 
Ibtida’iyah Al-Falah tersebut adalah penjadwalan mata pelajaran. Penjadwalan mata pelajaran di 
Madrasah Ibtida’iyah Al-Falah saat ini masih berjalan secara konvensional (manual), sementara 
proses manual terkadang berakibat pada terhambatnya proses pengolahan data dan membutuhkan 
waktu yang cukup lama. 

Fokus kepada sistem informasi penjadwalan mata pelajaran dengan salah satu permasalahan 
yang dihadapi saat ini yaitu kebutuhan dalam pengolahan jadwal secara cepat dan tepat, guna 
mempermudah pekerjaan Staf, Tata Usaha dan Kurikulum dalam mengatur jadwal mata pelajaran 
dengan waktu yang relatif singkat, yang awalnya dikerjakan secara manual akan diaplikasikan 
menjadi sebuah Rancangan Sistem Informasi. Dengan adanya sistem tersebut diharapkan bisa 
membantu dalam proses penjadwalan yang lebih efektif dan juga lebih efisien dalam memanfaatkan 
waktu. 

2. METODE PENELITIAN 

Dalam penyusunan ini kami melakukan observasi langsung ke tempat penelitian dengan 
melakukan pengamatan dan mengumpulkan data-data yang diperlukakan dalam laporan 
penelitian ini. Berikut lebih jelasnya tentang metode-metode penelitian yang kami lakukan dalam 
penelitian ini. 

2.1. Metode Pengumpulan Data 

Berikut metode pengumpulan data yang kami lakukan untuk mendapatkan informasi yang 
diperlukan dalam penelitian ini sebagai berikut: 
1. Observasi  

Observasi adalah metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengamati langsung 
objek atau fenomena yang diteliti, baik secara terstruktur maupun tidak terstruktur[4]. 

2. Wawancara 
Wawancara adalah pengumpulan data dilakukan dengan mengajukan pertanyaan kepada pihak 
terkait sehubungan dengan permasalahan yang sedang diteliti. 
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3. Studi Kepustakaan 
Studi kepustakaan adalah merupakan suatu studi yang digunakan dalm mengumpulkan 
informasi dan data dengan bantuan barbagai macam material yang ada di perpustakaan seperti 
dokumen, buku, majalah dan kisah-kisah sejarah[5]. 

2.2. Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem informasi merupakan pendekatan yang digunakan untuk 
merancang, membangun, dan memelihara sistem informasi. Berbagai metode telah dikembangkan 
untuk memenuhi kebutuhan spesifik proyek dan organisasi. 

Metode pengembangan yang kami gunakan yaitu metode pengembangan waterfall adalah 
salah satu model air terjun yang menggunakan model sekuensial model atau alur hidup perangkat 
lunak secara sekuensial yang berarti berurutan yang dimulai dari analisis, desain, pengkodean, 
pengujian dan pemeliharaan[6]. 

2.3. Waterfall 

Waterfall adalah pendekatan tradisional yang mengikuti urutan linier dari tahap analisis, 
desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Metode ini cocok untuk proyek dengan 
kebutuhan yang jelas dan stabil[7]. 

 
Gambar 1. Diagram Waterfall 

1. Analisis(Requirements) 
Pada tahapan analisis sistem kami melakukan Analisa kebutuhan bisnis yang ingin dicapai 
terhadap sistem yang ingin dikembangkan dengan melakukan wawancara kepada pihak terkait 
untuk memahami kebutuhan mereka dan harapan mereka kepada sistem[8]. 

2. Desain (Design) 
Pada tahap desain peneliti akan membuat desain alur proses bisnis yang terjadi dalam 
melakukan kerjasama. Disamping itu juga akan dibuatkan desain database dan juga desain 
tampilan dari web[9]. 

3. Kode Program (Implementation) 
Kode program adalah sekumpulan instruksi tertulis dalam bahasa pemrograman yang dirancang 
untuk menjalankan fungsi tertentu dalam sistem perangkat lunak[10]. 

4. Pengujian (Verification) 
Adanya pengujian ini, nantinya akan dilakukan pemeriksaan program apakah program yang 
sudah dibuat sudah sesuai dengan kebutuhan yang direncanakan atau belum, juga akan diuji 
sudah siap dan apakah sudah tidak ada kendala. 

5. Pemeliharaan (Maintenance) 
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Pemeliharaan dilakukan untuk menjaga kelestarian aplikasi yang sudah dibuat. Sehingga 
aplikasi yang dijalankan di perusahaan benar-benar dapat berjalan dengan baik, sepanjang tidak 
ada perubahan dalam standar operasional yang diterapkan di perusahaan tersebut[11].  

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Pembahasan 

Data yang digunakan pada penelitian ini adalah berupa data primer dan data sekunder. Data 
Primer adalah data yang di peroleh dari pihak sekolah yang dalam hal ini dilakukan wawancara 
dan observasi lapangan di MI Al-Falah Pesanggrahan. Adapun data yang mendukung dalam 
pengembangan sistem informasi ini adalah data guru, data mata pelajaran dan data kelas yang akan 
dirancang menjadi sistem sebagai berikut: 

3.2. Perancangan Sistem 

3.2.1. Context Diagram (CD) 

Context diagram merupakan level tertinggi dari DFD (Data Flow Diagram) yang 
menggambarkan seluruh input dan output dari sistem, diagram tersebut terdiri dari simbol proses 
yang menggambarkan seluruh sistem. Penjadwalan yang diinput ke dalam sistem akan diproses 
oleh bagian admin dan menghasilkan laporan penjadwalan yang akan dilaporkan kepada kepala 
sekolah[12]. Context Diagram dapat dilihat pada gambar di bawah ini: 

 

 
Gambar 2. Context Diagram 

3.2.2. Activity Diagram Login Admin 

Admin bisa memulai dengan memasukkan alamat website dan langsung masuk kehalaman 
login, lalu admin memasukkan username dan password terlebih dahulu, kemudian tekan tombol 
login. Kemudian sistem akan memvalidasinya, apabila username dan password telah sukses maka 
sistem akan menampilkan dalam tampilan dashboard. 
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Gambar 3. Activity Diagram Admin 

3.3. Implementasi 

3.3.1. Tampilan Halaman Utama Login 

Pada tampilan halaman login terdapat halaman untuk memasukkan username dan password 
yang sudah ditentukan, halaman login bisa diakses oleh admin dan guru, jika berhasil login maka 
akan muncul halaman selanjutnya. 

 

 
Gambar 4. Tampilan Halaman Utama Login 
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3.3.2. Tampilan Halaman Dashboard/Utama 

Halaman dashboard adalah halaman yang muncul setelah berhasil login, dihalaman 
dashboard tersebut terdapat beberapa menu yaitu menu data siswa, guru, jadwal pelajaran, mata 
pelajaran dan kelas. 

 

 
Gambar 5. Tampilan Halaman Dashboard/Utama 

3.3.3. Tampilan Halaman Data Siswa 

Pada halaman siswa terdapat data siswa yang sudah dimasukkan dalam sistem. Dan halaman 
siswa adalah tempat admin menginput data siswa, data siswa yang diinput berupa foto, nim, tempat 
lahir dan tanggal lahir. Pada halaman tersebut admin juga bisa mengubah, menghapus dan 
menambah data. 

 

 
Gambar 6. Tampilan Data Siswa 
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3.3.4. Tampilan Halaman Data Guru 

Tampilan halaman guru merupakan halaman data guru yang sudah diinput oleh admin, data 
guru yang diinput seperti nuptk, nama guru dan gender. Pada halaman tersebut admin juga bisa 
mengubah, menghapus dan menambah data. 

 

 
Gambar 7. Tampilan Data Guru 

3.3.5. Tampilan Halaman Mata Pelajaran 

Tampilan halaman mata pelajaran akan menampilkan mata pelajaran yang sudah diinput 
seperti kode mapel dan mata pelajaran. Pada halaman tersebut admin dapat mencari nama mata 
pelajaran yang sudah diinput, admin juga bisa menambah mata pelajaran, mengubah dan 
menghapus data mata pelajaran.    

 

 
Gambar 8. Tampilan Data Mata Pelajaran 
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3.3.6. Tampilan Halaman Jadwal 

Tampilan halaman jadwal adalah tempat admin menginput jadwal mata pelajaran secara 
lengkap, disitu admin akan menginput mata pelajaran, guru, kelas/ruangan, hari dan jam. Pada 
halaman jadwal admin dapat mengubah dan menghapus mata pelajaran yang salah.  

 

 
Gambar 9. Tampilan Data Jadwal 

3.3.7. Tampilan Halaman Mengirim Pesan WA (Notifikasi) 

Tampilan halaman mengirim pesan WA (Notifikasi) adalah admin menginput nomer kontak 
guru dan menginput pesan bahwasanya memiliki jadwal pada jam sekian. 

 

 
Gambar 10. Tampilan Pengirian Pesan WA 
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4. KESIMPULAN 

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem penjadwalan mata pelajaran berbasis web, dengan 
adanya sistem ini dapat mempermudah proses penjadwalan mata pelajaran dan menjadi lebih 
efektif dan efisien. Sistem ini dapat mengatur jadwal dengan baik sehingga siswa dan guru dapat 
melangsungkan jam pelajaran dengan semestinya. Sistem jadwal mata pelajaran berbasis web ini 
bisa dikatakan praktis karena mudah dalam pengguna, dapat menyimpan dan menerima informasi 
dengan cepat, mudah dan akurat. 
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